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PROCEDIMIENTO PARA LA ADOPCION DE MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

El objetivo ultimo ha de ser proporcionar a cada alumno la respuesta que necesita en funcion de sus
necesidades y también de sus limites, tratando siempre de que esa respuesta se aleje lo menos posible de las
que son comunes para todos los alumnos. Los alumnos con necesidades educativas especiales se
beneficiaran de un tratamiento individualizado a través de adaptaciones del curriculo para facilitar la
consecucion de los objetivos de la etapa.

Se aplicaran:

e Cambios metodolégicos.
¢ Modificaciones en el tiempo de consecucién de los objetivos.

¢ Adecuaciones en los criterios de evaluacién en funcion de sus dificultades especificas.

Ademas:

e Se impulsara y desarrollara los principios, objetivos y metodologia propios de un aprendizaje

competencial.

e Se dara prioridad en la consecucion de algunos saberes basicos, adaptados a su nivel de competencia.

e Y se partira de los conocimientos previos de los alumnos.

ORGANIZACION Y SEGUIMIENTO DE LOS PLANES DE RECUPERACION DEL ALUMNADO
CON MATERIAS PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES

La evaluacion se realizara mediante tres procedimientos:
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1. Examen tradicional: se realizard un examen por evaluacién, cuyas calificaciones se mediaran para obtener el 40% de la
calificacion final.

Contenidos de la prueba

Seran objeto de la prueba los contenidos de la programacién didactica impartidos durante el curso 2022/2023. Corresponden a las
siguientes unidades didacticas: hasta la unidad 12 (incluida) del libro de matematicas generales, excepto las unidades 6 y 9.

echas de Examenes

Se realizaran tres pruebas escritas durante el curso 2023/2024, en las que el alumno/a demostrara el grado de adquisicion y
aplicacion de los contenidos impartidos a lo largo del curso 2022/2023 indicados al principio de este documento. Se ha de tener en
cuenta lo siguiente:

® Los examenes se realizaran por la tarde a las 16:30 . La duracién de cada prueba sera de una hora para la ESO y una horay
media para Bachillerato. Si un alumno tiene que presentarse a dos pruebas, realizara primero la del curso inferior.

Las fechas de las pruebas, para alumnos con pendientes de ESO o Bachillerato seran:

® Primera prueba: miércoles, 15 de noviembre de 2023, 16:30 h
® Segunda prueba: miércoles, 14 de febrero de 2024, 16:30 h

e Tercera prueba: miércoles, 24 de abril de 2024, 16:30 h

2. Pruebas de ejecucion: En cada una de las tres evaluaciones, el alumno recibira una coleccion de ejercicios, que debera entregar
resueltos al profesor. Se valorara la correcta ejecucion, la presentacion y la entrega en el plazo indicado. Estas pruebas
aportaran el 40% de la calificacién final de la asignatura. La parte de la calificacion de este procedimiento se obtendra de la media
aritmética de las tres evaluaciones. Las fechas de entrega de los ejercicios en cada evaluacion las marcara cada profesor, siendo
la ultima fecha posible para su entrega una semana antes de la fecha de realizacion del examen . En ningun caso se admitira
la entrega de ejercicios fuera de la fecha indicada.

3. Observacion sistematica: cada profesor atendera a sus alumnos para resolver dudas, explicar contenidos e indicar errores
cometidos en las pruebas de ejecucion, si los alumnos lo solicitan. Se valorara el interés que muestre el alumno, su esfuerzo, su
forma de trabajo, la solicitud de ayuda, la presentacién de dudas, etc. Este procedimiento aportara el 20% de la calificacién final
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de la asignatura. La parte de la calificacion de este procedimiento se obtendra de la media aritmética de las tres evaluaciones

LIBROS O MATERIALES VAN A SER UTILIZADOS PARA EL DESARROLLO DE LA MATERIA

Nombre ISBN
MATAMATICAS APLICADAS A LAS CIENCIAS SOCIALES Il 9780190545741

ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES/COMPLEMENTARIAS QUE SE VAN A LLEVAR A CABO

Nombre Inicio Fin
Olimpiada matematica 01/12/2023 01/01/2024
Se relaizara en las instalaciones de la Universidad de La Rioja
Concurso de fotografia matematica [01/12/2023 31/01/2024
Concurso de Primavera de Matematicas [01/02/2024 30/04/2024
La primera fase se realizara en el mes de febrero en las aulas del instituto y la segunda fase en la
Universidad de la Rioja en el mes de abril.

UNIDADES DE PROGRAMACION

Las unidades de programacion organizan la accion didactica orientada hacia la adquisicion de competencias.
En este proceso se desarrollan los saberes basicos (conocimientos, destrezas y actitudes), cuyo aprendizaje
resulta necesario para la adquisicion de compentecias.

Los saberes basicos desarrollados en cada unidad de programacion son impartidos en clase a través de las
denominadas situaciones de aprendizaje. Estas, a su vez, se evalian a través de procedimientos de
evaluacion; los utilizados en esta programacion didactica son:

Segun lo programado, el porcentaje de uso de los procedimientos de evaluacion para obtener la
calificacion final del alumnado es:

Observacion sistematica: 5,16%
Pruebas de ejecucion: 15,07%
Examen tradicional/Prueba objetiva/competencial: 79,77%

En este apartado, se muestran secuenciadas las diferentes unidades de programacion asociadas con la
materia (Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales Il de 2° Bachillerato de Humanidades y Ciencias
Sociales). También se indican las fechas aproximadas de comienzo de cada una de las unidades asi com el
numero de periodos lectivos que se estima seran necesarios para impartir la docencia correspondiente.

Comienzo aprox. Nombre de la unidad de programacion (UP) Periodos
08-09-2023 1.- BLOQUE 1: ALGEBRA 45
27-11-2023 2.- BLOQUE 2: ANALISIS 48
29-02-2024 3.- BLOQUE 3: ESTADISTICA 51
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1.- BLOQUE 1: ALGEBRA (45 PERIODOS)

Esta unidad de programacion estda compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

. COMO OBTENER LA SOLUCION OPTIMA?

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

La situacién de aprendizaje, en torno a la cual se organizan los saberes basicos y las actividades es una concrecion del eje
tematico del primer bloque del curso, Algebra, y permite disefiar y resolver situaciones de la forma mas eficiente posible.

Sentidos
A. Sentido numérico

A2. Sentido de las operaciones

® Adicién y producto de vectores y matrices: interpretacion, comprension y uso adecuado de las propiedades. Matrices.
Operaciones basicas, Multiplicacién de matrices. Rango, Matriz inversa. Ecuaciones matriciales.

® Estrategias para operar con numeros reales, vectores y matrices: calculo mental o escrito en los casos sencillos y con
herramientas tecnoldgicas en los casos mas complicados. Matrices. Operaciones basicas, Multiplicaciéon de matrices. Rango,
Matriz inversa. Ecuaciones matriciales.
Rango de una matriz: célculo aplicando el método de Gauss o determinantes. Multiplicacién de matrices. Rango
Condiciones para que una matriz tenga inversa: calculo empleando el método mas adecuado. Matriz inversa. Ecuaciones
matriciales.

® Programacion lineal

A3. Relaciones

® Conjuntos de matrices: estructura, comprensién y propiedades. Matrices. Operaciones basicas, Multiplicacién de matrices. Rango,
Matriz inversa. Ecuaciones matriciales.

C. Sentido algebraico y pensamiento computacional
C1. Patrones

® Generalizacion de patrones en situaciones diversas. Multiplicacién de matrices. Rango.
C2. Modelo matematico

® Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar situaciones en las que aparezcan sistemas de ecuaciones lineales o grafos.
Matrices. Operaciones basicas, Multiplicacién de matrices. Rango, Matriz inversa. Ecuaciones matriciales.

® Sistemas de ecuaciones: modelizacién de situaciones en diversos contextos. Resoluciéon de sistemas de ecuaciones. Clasificacion
de sistemas de ecuaciones. Teorema de Rouché-Frobenius. Desafio matemaético.

® Programacion lineal: modelizacion y resolucion de problemas reales. Uso de herramientas digitales. Inecuaciones. Sistemas de
inecuaciones, Programacion lineal, Aplicaciones de la programacioén lineal.

C3. Igualdad y desigualdad

® Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucién de sistemas de ecuaciones e inecuaciones, mediante calculo
mental, algoritmos de lapiz y papel, y con herramientas digitales. Resolucién de sistemas de ecuaciones. Clasificacion de
sistemas de ecuaciones. Teorema de Rouché-Frobenius. Desafio matematico

® Resolucién de sistemas de ecuaciones en diferentes contextos. Resolucion de sistemas de ecuaciones. Clasificacion de sistemas
de ecuaciones. Teorema de Rouché-Frobenius. Desafio matematico

C5. Pensamiento computacional

® Andlisis algoritmico de las propiedades de las operaciones con matrices, los determinantes y la resolucion de sistemas de
ecuaciones lineales. Matrices. Operaciones basicas, Multiplicacién de matrices. Rango, Matriz inversa. Ecuaciones matriciales.

® Formulacion, resolucién y andlisis de problemas de la vida cotidiana y de las Ciencias Sociales empleando las herramientas o los
programas mas adecuados. Inecuaciones. Sistemas de inecuaciones, Programacion lineal, Aplicaciones de la programacion
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lineal.
E. Sentido socioafectivo

E1. Creencias, actitudes y emociones

® Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos adquiridos y generador de

oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

® Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando eventuales situaciones de estrés y

ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.
E2. Toma de decisiones
® Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resoluciéon de problemas y tareas matematicas.
E3. Inclusion, respeto y diversidad
® Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de las matematicas.

Metodologia

En este bloque se adoptaran un conjunto de estrategias metodolégicas que tienen como finalidad primordial el desarrollo de la
Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM), auténtico eje vertebrador de la materia
de Matematicas. Junto con las estrategias especificas para alcanzar este objetivo, se han incorporado otras destinadas al
desarrollo de ofras competencias clave: la Competencia en comunicacién lingiiistica, | a Competencia digital, la
Competencia personal, social y de aprender a aprender y la Competencia emprendedora. Este enfoque competencial
implica la transversalidad, el dinamismo y el caracter integral de la ensefianza de la materia de Matematicas.

La resolucién de problemas ocupa un lugar preferente en el curriculo como eje de la ensefianza y aprendizaje de las matematicas
al emplear los procesos cognitivos del area para abordar y resolver situaciones relacionadas con la ciencia y la tecnologia,
desarrollando el razonamiento, la creatividad y el pensamiento abstracto. Ademas, permite la integracion de conocimientos de
varios bloques o de distintas materias, favoreciendo que las reflexiones que se realicen durante su resoluciéon ayuden a la
construccion de conceptos y al establecimiento de conexiones entre ellos. Habra que abordar la planificacién del proceso, las
estrategias y técnicas de la resoluciéon de problemas y el desarrollo de destrezas socioafectivas como la confianza en las propias
capacidades para desarrollar actitudes adecuadas para enfrentarse a situaciones nuevas. Los problemas deberan partir del nivel

de conocimientos del alumnado y se ird graduando su dificultad a lo largo de la etapa.

La metodologia que vamos a poner en juego a lo largo de este curso se asienta en los siguientes principios:

Motivacion: al alumnado hay que atraerle mediante contextos cercanos, presentarle situaciones que entienda y le resulten
significativas. De esta manera la unidad se introduce con un texto que pone de manifiesto el caracter instrumental e
interdisciplinar de las matematicas al relacionarla con otros campos de la realidad. En esta unidad la lectura «La inteligencia
artificial es capaz de hacer algoritmos mejores que los humanos» permite el analisis y reflexion de aspectos relacionados con el
ODS 9, Industria, innovacion e infraestructura.

Foco en la aplicacién y utilidad que las matematicas tienen en la vida cotidiana del alumnado, sin prescindir del rigor que
requiere la asignatura. En esta unidad se analizan y aplican saberes basicos matematicos relacionados con las matrices en una
situacion de aprendizaje relacionada con el disefio de una nueva red de lineas de tren que conecten algunos de los puntos mas
alejados de Esparfia de forma mas eficiente. Sin olvidar que, cuando no es posible contextualizar, los saberes matematicos tienen
también, por si mismos, el propésito de desarrollar el pensamiento y de sentar las bases para el aprendizaje de otros
conocimientos de mayor complejidad.

Relevancia de las competencias en matematicas y de la competencia matematica.

Aprendizaje activo y colaborativo: la adquisicién y aplicacion de conocimientos en situaciones y contextos reales es una
manera optima de fomentar la participacion e implicacion del alumnado en su propio aprendizaje. Una metodologia activa ha de
apoyarse en estructuras de aprendizaje cooperativo, de forma que, a través de la resolucion conjunta de las tareas, los miembros
del grupo conozcan las estrategias utilizadas por sus compafieros y puedan aplicarlas a situaciones similares.

Peso importante de las actividades: la extensa practica de ejercicios y problemas afianza los conocimientos adquiridos y
permite al profesor detectar (y solventar) cualquier laguna de aprendizaje.

Integracion de las TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje: las calculadoras y el software especifico deben convertirse en
herramientas habituales, introduciendo elementos novedosos como las aplicaciones multimedia que, en cualquier caso,
enriquecen el proceso de evaluacion del alumnado y nos proporciona una educacion sin barreras, se utiliza GeoGebra.

Atencion a la diversidad de capacidades e intereses: esto implica una metodologia de ensefianza en la que la clave es
garantizar el avance seguro, el logro paso a paso. Evitando lagunas conceptuales, competencias insuficientemente trabajadas vy,
en definitiva, frustraciones por no alcanzar cada estudiante, dentro de los principios de atencién individualizada y educacion
inclusiva, todo aquello de que es capaz. Lo que implica atender no solo a quien mas ayuda necesita sino también al alumnado con
mayor capacidad e interés por ampliar conocimientos. Sera preciso trabajar con técnicas de aprendizaje cooperativo en pequefios
grupos y con materiales que permitan distintos grados de profundizacién y actividades abiertas. Los métodos tienen que ser
diversos, tendiendo siempre a propuestas metodoldgicas que impliquen activamente al alumnado. En ocasiones, la utilizacion de
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distintos medios tecnoldgicos puede facilitar el aprendizaje de forma autébnoma y permitira trabajar a niveles diferentes segun las
capacidades de los alumnos y las alumnas, mejorando de este modo la atencién a la diversidad.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:
Conseguir el resultado 6ptimo, ayudandonos de sistemas de ecuaciones o programacion lineal.
Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de las Ciencias Sociales aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles soluciones.

2.- Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la
argumentacion para contrastar su idoneidad.

3.- Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento y la argumentacion, con apoyo de
herramientas tecnoldgicas, para generar nuevo conocimiento matematico.

4.- Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando y creando algoritmos, para modelizar y
resolver situaciones de la vida cotidiana y del ambito de las Ciencias Sociales.

5.- 5. Investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas estableciendo vinculos entre
conceptos, procedimientos y argumentos para generar una vision matematica integrada.

6.- 6. Descubrir los vinculos de las Matematicas con otras areas de conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para resolver problemas en situaciones diversas.

7.- 7. Representar conceptos, procedimientos e informacién matematicos seleccionando diferentes
tecnologias, para visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos.

8.- 8. Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la terminologia
y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento matematico.

9.- 9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones y respetando
las de las y los demas y gestionando activamente el trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del error
como parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la
consecucion de objetivos en el aprendizaje de las matematicas.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad
OBTENEMOS LA MEJOR SOLUCION

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos
de evaluacién miden la adquisiciéon de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados
criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Examen

tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Examen

1.1.- Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas las
digitales que resuelvan problemas de la vida cotidiana y de las
Ciencias Sociales, seleccionando la mas adecuada segun su
eficiencia. (1)

1.2.- Obtener todas las posibles soluciones matematicas de
problemas de la vida cotidiana y de las Ciencias Sociales,
describiendo el procedimiento realizado. (1)

2.1.- Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones
de un problema utilizando el razonamiento y la argumentacion. (1)
2.2.- Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en
funcién del contexto (de sostenibilidad, de consumo responsable,
equidad...) usando el razonamiento y la argumentacion. (1)

3.1.- Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la
formulacién, razonamiento y justificacion de conjeturas y
problemas de forma auténoma. (1)

3.2.- Integrar el uso de herramientas tecnolégicas en la
formulacién o investigacion de conjeturas y problemas. (1)

4.1.- Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas
de la vida cotidiana y las Ciencias Sociales utilizando el
pensamiento computacional, modificando, creando y
generalizando algoritmos. (1)

5.1.- Manifestar una visién matematica integrada, investigando y
conectando las diferentes ideas matematicas. (1)

6.2.- Analizar la aportacion de las Matematicas al progreso de la
humanidad valorando su contribucion en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas y a los retos que se plantean
en las Ciencias Sociales. (1)

7.1.- Representar y visualizar ideas matematicas estructurando
diferentes procesos matematicos y seleccionando las tecnologias
mas adecuadas. (1)

7.2.- Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion
valorando su utilidad para compartir informacion. (1)

8.1.- Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas
empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados. (1)
8.2.- Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes
contextos, comunicando la informacion con precision y rigor. (1)
9.2.- Mostrar perseverancia y una motivacion positiva, aceptando
y aprendiendo de la critica razonada, al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas. (1)

Pruebas de ejecucion|Pruebas EBAU

3.2.- Integrar el uso de herramientas tecnoldgicas en la
formulacién o investigacion de conjeturas y problemas. (1)

6.1.- Resolver problemas en situaciones diversas utilizando
procesos matematicos, reflexionando, estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las
Matematicas. (1)

9.2.- Mostrar perseverancia y una motivacion positiva, aceptando
y aprendiendo de la critica razonada, al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas. (1)
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
6.2.- Analizar la aportacion de las Matematicas al progreso de la
humanidad valorando su contribucion en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas y a los retos que se plantean
en las Ciencias Sociales. (1)
9.1.- Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones
evaluando distintas opciones, identificando y gestionando
emociones y aceptando y aprendiendo del error como parte del
Observacion ; Qué h lase? [Proceso de aprendizaje de las matematicas. (1)
sistematica ¢Qué hago en clase? 9.2.- Mostrar i ivacio iti
2.- perseverancia y una motivacion positiva, aceptando

y aprendiendo de la critica razonada, al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas. (1)
9.3.- Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos
heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de las y
los demas y escuchando su razonamiento, aplicando las
habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar

grupal y las relaciones saludables. (1)
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2.- BLOQUE 2: ANALISIS (48 PERIODOS)

Esta unidad de programacion estda compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

LAS FUNCIONES NOS AYUDAN

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

La situacién de aprendizaje, en torno a la cual se organizan los saberes basicos y las actividades es una concrecion del eje
tematico del segundo bloque del curso, Funciones, y permite utilizar los conocimientos sobre limites y la representacion de
funciones para estudiar como afectan diversas situaciones.

Sentidos

B. Sentido de la medida

B1. Medicion

® |nterpretacién de la integral definida como el area bajo una curva. Integral definida.
® Técnicas elementales para el célculo de primitivas. Aplicacion al calculo de areas. Primitiva e integral indefinida, Métodos de

integracion, Integral definida, Areas y volimenes.

B2. Cambio

® Aplicacion de los conceptos de limite y derivada a la representacion y al estudio de situaciones susceptibles de ser modelizadas

mediante funciones. Concepto de limite, Operaciones con limites. Célculo de limites, Asintotas. Dominio de la funcion,
Continuidad.

® |a derivada como razon de cambio en resolucion de problemas de optimizacion en contextos diversos relacionados con las

ciencias sociales. Teoremas de derivacién, Regla de L’Hdpital, Optimizacién de funciones.

® Aplicacion de los conceptos de limite y derivada a la representacion y al estudio de situaciones susceptibles de ser modelizadas

mediante funciones. Concepto de derivada, Funcién derivada. Operaciones, Estudio de las funciones. Representacion.

C. Sentido algebraico y pensamiento computacional

C2. Modelo matematico

® Relaciones cuantitativas en situaciones complejas: estrategias de identificacion y determinacion de la clase o clases de funciones

que pueden modelizarlas. Estudio de las funciones. Representacion, Teoremas de derivacion, Optimizacioén de funciones.

C4. Relaciones y funciones

® Representacion, analisis e interpretacion de funciones. Uso de herramientas digitales. Concepto de limite, Operaciones con

limites. Célculo de limites, Asintotas. Dominio de la funcion, Continuidad. Concepto de derivada, Funcion derivada. Operaciones,
Estudio de las funciones. Representacion, Teoremas de derivacion, Optimizacién de funciones. Integral definida, Areas y
volimenes.

® Propiedades de las distintas clases de funciones: comprension y comparacién. Concepto de limite, Operaciones con limites.

Célculo de limites, Asintotas. Dominio de la funcién, Continuidad. Funcién derivada. Operaciones, Estudio de las funciones.
Representacion.

® Representacion, analisis e interpretacion de funciones. Uso de herramientas digitales.

C5. Pensamiento computacional

® Formulacién, resolucién y analisis de problemas de la vida cotidiana y de las Ciencias Sociales empleando las herramientas o los

programas mas adecuados. Concepto de limite, Operaciones con limites. Calculo de limites, Asintotas. Dominio de la funcion,
Continuidad. Concepto de derivada, Funcién derivada. Operaciones, Estudio de las funciones. Representacioén, Teoremas de
derivacion, Regla de L’Hdpital, Optimizacion de funciones. Primitiva e integral indefinida, Métodos de integracion, Integral definida,
Areas y volumenes.

E. Sentido socioafectivo

E1. Creencias, actitudes y emociones
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® Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos adquiridos y generador de

oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.

® Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando eventuales situaciones de estrés y

ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.
E2. Toma de decisiones
® Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucién de problemas y tareas matematicas.
E3. Inclusién, respeto y diversidad

® Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de las matematicas.

® \Valoracién de la contribucion de las Matematicas y el papel de matematicos y matematicas a lo largo de la historia el avance de

las Ciencias Sociales.
Metodologia

En este bloque se adoptan un conjunto de estrategias metodoldgicas que tienen como finalidad primordial el desarrollo de la
Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM), auténtico eje vertebrador de la materia
de Matematicas. Junto con las estrategias especificas para alcanzar este objetivo, se han incorporado otras destinadas al
desarrollo de otras competencias clave: la Competencia en comunicacion lingiiistica, | a Competencia digital, la
Competencia personal, social y de aprender a aprender y |a Competencia emprendedora. Este enfoque competencial
implica la transversalidad, el dinamismo y el caracter integral de la ensefianza de la materia de Matematicas.

La resolucidn de problemas ocupa un lugar preferente en el curriculo como eje de la ensefianza y aprendizaje de las matematicas
al emplear los procesos cognitivos del area para abordar y resolver situaciones relacionadas con la ciencia y la tecnologia,
desarrollando el razonamiento, la creatividad y el pensamiento abstracto. Ademas, permite la integracion de conocimientos de
varios bloques o de distintas materias, favoreciendo que las reflexiones que se realicen durante su resolucion ayuden a la
construccion de conceptos y al establecimiento de conexiones entre ellos. Habra que abordar la planificacién del proceso, las
estrategias y técnicas de la resolucion de problemas y el desarrollo de destrezas socioafectivas como la confianza en las propias
capacidades para desarrollar actitudes adecuadas para enfrentarse a situaciones nuevas. Los problemas deberan partir del nivel

de conocimientos del alumnado y se ira graduando su dificultad a lo largo de la etapa.

La metodologia que vamos a poner en juego a lo largo de este curso se asienta en los siguientes principios:

Motivacion: al alumnado hay que atraerle mediante contextos cercanos, presentarle situaciones que entienda y le resulten
significativas.

Foco en la aplicacién y utilidad que las matematicas tienen en la vida cotidiana del alumnado, sin prescindir del rigor que
requiere la asignatura. En esta unidad se analizan y aplican saberes basicos matematicos relacionados con los limites, derivadas,
optimizacién y la representacion de funciones en una situaciéon de aprendizaje. Sin olvidar que, cuando no es posible
contextualizar, los saberes matematicos tienen también, por si mismos, el propésito de desarrollar el pensamiento y de sentar las
bases para el aprendizaje de otros conocimientos de mayor complejidad.

Relevancia de las competencias en matematicas y de la competencia matematica.

Aprendizaje activo y colaborativo: la adquisicién y aplicacion de conocimientos en situaciones y contextos reales es una
manera optima de fomentar la participacion e implicacion del alumnado en su propio aprendizaje. Una metodologia activa ha de
apoyarse en estructuras de aprendizaje cooperativo, de forma que, a través de la resolucién conjunta de las tareas, los miembros
del grupo conozcan las estrategias utilizadas por sus comparieros y puedan aplicarlas a situaciones similares.

Peso importante de las actividades: la extensa practica de ejercicios y problemas afianza los conocimientos adquiridos y
permite al profesor detectar (y solventar) cualquier laguna de aprendizaje.

Integracion de las TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje: las calculadoras y el software especifico deben convertirse en
herramientas habituales, introduciendo elementos novedosos como las aplicaciones multimedia que, en cualquier caso,
enriquecen el proceso de evaluacion del alumnado y nos proporciona una educacion sin barreras, utilizando GeoGebra.

Atencion a la diversidad de capacidades e intereses: esto implica una metodologia de ensefianza en la que la clave es
garantizar el avance seguro, el logro paso a paso. Evitando lagunas conceptuales, competencias insuficientemente trabajadas vy,
en definitiva, frustraciones por no alcanzar cada estudiante, dentro de los principios de atencién individualizada y educacion
inclusiva, todo aquello de que es capaz. Lo que implica atender no solo a quien mas ayuda necesita sino también al alumnado con
mayor capacidad e interés por ampliar conocimientos. Sera preciso trabajar con técnicas de aprendizaje cooperativo en pequefios
grupos y con materiales que permitan distintos grados de profundizacion y actividades abiertas. Los métodos tienen que ser
diversos, tendiendo siempre a propuestas metodoldgicas que impliquen activamente al alumnado. En ocasiones, la utilizacién de
distintos medios tecnoldgicos puede facilitar el aprendizaje de forma auténoma y permitira trabajar a niveles diferentes segun las
capacidades de los alumnos y las alumnas, mejorando de este modo la atencion a la diversidad.

Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:

Analizaremos situaciones de la vidad real a través del estudio de diversas funciones, sus caracteristicas y
aplicaciones.



° ° Paseo del Prior, 97
La R ioja | L. . 26004 Logrofio (La Rioja)
J Consejeria de Educacion, Cultura, Deporte y Juventud 941233980
larioja.org Direccion General de Gestion Educativa
I.E.S. Comercio

=

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de las Ciencias Sociales aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles soluciones.

2.- Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la
argumentacioén para contrastar su idoneidad.

3.- Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento y la argumentacién, con apoyo de
herramientas tecnoldgicas, para generar nuevo conocimiento matematico.

4.- Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando y creando algoritmos, para modelizar y
resolver situaciones de la vida cotidiana y del ambito de las Ciencias Sociales.

5.- 5. Investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas estableciendo vinculos entre
conceptos, procedimientos y argumentos para generar una vision matematica integrada.

6.- 6. Descubrir los vinculos de las Matematicas con otras areas de conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para resolver problemas en situaciones diversas.

7.- 7. Representar conceptos, procedimientos e informacién matematicos seleccionando diferentes
tecnologias, para visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos.

8.- 8. Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la terminologia
y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento matematico.

9.- 9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones y respetando
las de las y los demas y gestionando activamente el trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del error
como parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la
consecucion de objetivos en el aprendizaje de las matematicas.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad
¢A QUE FUNCION ME PAREZCO?

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos
de evaluacion miden la adquisicion de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados
criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Nombre

Criterios evaluados (peso)

Examen

tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Examen

1.1.- Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas las
digitales que resuelvan problemas de la vida cotidiana y de las
Ciencias Sociales, seleccionando la mas adecuada segun su
eficiencia. (1)

1.2.- Obtener todas las posibles soluciones matematicas de
problemas de la vida cotidiana y de las Ciencias Sociales,
describiendo el procedimiento realizado. (1)

2.1.- Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones
de un problema utilizando el razonamiento y la argumentacion. (1)
2.2.- Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en
funcién del contexto (de sostenibilidad, de consumo responsable,
equidad...) usando el razonamiento y la argumentacion. (1)

3.1.- Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la
formulacién, razonamiento y justificacion de conjeturas y
problemas de forma auténoma. (1)

3.2.- Integrar el uso de herramientas tecnolégicas en la
formulacién o investigacion de conjeturas y problemas. (1)

4.1.- Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas
de la vida cotidiana y las Ciencias Sociales utilizando el
pensamiento computacional, modificando, creando y
generalizando algoritmos. (1)

5.1.- Manifestar una visién matematica integrada, investigando y
conectando las diferentes ideas matematicas. (1)

6.2.- Analizar la aportacion de las Matematicas al progreso de la
humanidad valorando su contribucion en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas y a los retos que se plantean
en las Ciencias Sociales. (1)

7.1.- Representar y visualizar ideas matematicas estructurando
diferentes procesos matematicos y seleccionando las tecnologias
mas adecuadas. (1)

7.2.- Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion
valorando su utilidad para compartir informacion. (1)

8.1.- Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas
empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados. (1)
8.2.- Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes
contextos, comunicando la informacion con precision y rigor. (1)
9.2.- Mostrar perseverancia y una motivacion positiva, aceptando
y aprendiendo de la critica razonada, al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas. (1)

Pruebas de ejecucion|Pruebas EBAU

3.1.- Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la
formulacion, razonamiento y justificacion de conjeturas y
problemas de forma auténoma. (1)

6.1.- Resolver problemas en situaciones diversas utilizando
procesos matematicos, reflexionando, estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las
Matematicas. (1)

9.2.- Mostrar perseverancia y una motivacion positiva, aceptando
y aprendiendo de la critica razonada, al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas. (1)
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6.2.- Analizar la aportacion de las Matematicas al progreso de la
humanidad valorando su contribucion en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas y a los retos que se plantean
en las Ciencias Sociales. (1)
9.1.- Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones
evaluando distintas opciones, identificando y gestionando
emociones y aceptando y aprendiendo del error como parte del
e proceso de aprendizaje de las matematicas. (1)
Observacion S o . L -
sistematica ¢ Qué hago en clase?(9.2.- Mostrar perseverancia y una motivacion positiva, aceptando

y aprendiendo de la critica razonada, al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas. (1)
9.3.- Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos
heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de las y
los demas y escuchando su razonamiento, aplicando las
habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar
grupal y las relaciones saludables. (1)
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3.- BLOQUE 3: ESTADISTICA (51 PERIODOS)

Esta unidad de programacion estda compuesta por 1 situaciones de aprendizaje que son descritas a
continuacion.

APROXIMANDONOS A LA NORMAL

Descripcion y saberes basicos de la situacion de aprendizaje, integrando metodologias:

La situacién de aprendizaje, en torno a la cual se organizan los saberes basicos y las actividades es una concrecion del eje
tematico del tercer bloque del curso, Estadistica y Probabilidad, y permite utilizar los métodos probabilisticos para realizar y
comprobar su aplicacion en la vida cotidiana.

Sentidos
A. Sentido numérico

A1. Conteo

® Estrategias y técnicas de recuento sistematico (diagramas de arbol, combinatoria, ...). Combinatoria.
B. Sentido de la medida

B1. Medicion

® | a probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fendmenos aleatorios. Sucesos y operaciones. Probabilidad,
Probabilidad condicionada, Probabilidad en experimentos compuestos.

D. Sentido estocastico

D1. Incertidumbre

® Calculo de probabilidades en experimentos compuestos. Probabilidad condicionada e independencia entre sucesos aleatorios.
Diagramas de arbol y tablas de contingencia. Sucesos y operaciones. Probabilidad, Probabilidad condicionada, Probabilidad en
experimentos compuestos.

® Teoremas de la probabilidad total y de Bayes: resolucion de problemas e interpretacion del teorema de Bayes para actualizar la
probabilidad a partir de la observaciéon y la experimentaciony la toma de decisiones en condiciones de incertidumbre.
Probabilidad, Probabilidad condicionada, Probabilidad en experimentos compuestos.

D2. Distribuciones de probabilidad

® Variables aleatorias discretas y continuas. Parametros de la distribucion. Distribuciones binomial y normal. Variables aleatorias,
Estimacién de parametros.

® Modelizacion de fendmenos estocasticos mediante las distribuciones de probabilidad binomial y normal. Calculo de probabilidades
asociadas. Uso de herramientas tecnoldgicas. Variables aleatorias, Estimacion de parametros.

D3. Inferencia

Poblacién y muestra. Seleccion de muestras representativas. Técnicas de muestreo. Muestreos. Distribuciones en el muestreo.
Estimacién de la media, la proporciéon y la desviacion tipica. Aproximacion de la distribucion de la media y de la proporcion
muestrales por la normal. Muestreos. Distribuciones en el muestreo.

® |Intervalos de confianza basados en la distribucion normal: construccion, analisis y toma de decisiones en situaciones
contextualizadas. Estimacion de parametros.

® Herramientas digitales en la realizacion de estudios estadisticos. Variables aleatorias, Muestreos. Distribuciones en el muestreo,
Estimacioén de parametros.

E. Sentido socioafectivo

E1. Creencias, actitudes y emociones

® Tratamiento del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos adquiridos y generador de
oportunidades de aprendizaje en el aula de matematicas.
® Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando eventuales situaciones de estrés y
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ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.
E2. Toma de decisiones
® Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolucion de problemas y tareas matematicas.
E3. Inclusion, respeto y diversidad
® Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para el éxito en el aprendizaje de las matematicas.
Metodologia

En la Unidad 5 se ha adoptado un conjunto de estrategias metodoldgicas que tienen como finalidad primordial el desarrollo de la
Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM), auténtico eje vertebrador de la materia
de Matematicas. Junto con las estrategias especificas para alcanzar este objetivo, se han incorporado otras destinadas al
desarrollo de oftras competencias clave: la Competencia en comunicacién lingiiistica, | a Competencia digital, la
Competencia personal, social y de aprender a aprender y la Competencia emprendedora. Este enfoque competencial
implica la transversalidad, el dinamismo y el caracter integral de la ensefianza de la materia de Matematicas.

La resolucién de problemas ocupa un lugar preferente en el curriculo como eje de la ensefianza y aprendizaje de las matematicas
al emplear los procesos cognitivos del area para abordar y resolver situaciones relacionadas con la ciencia y la tecnologia,
desarrollando el razonamiento, la creatividad y el pensamiento abstracto. Ademas, permite la integracion de conocimientos de
varios bloques o de distintas materias, favoreciendo que las reflexiones que se realicen durante su resolucion ayuden a la
construccion de conceptos y al establecimiento de conexiones entre ellos. Habra que abordar la planificacién del proceso, las
estrategias y técnicas de la resolucién de problemas y el desarrollo de destrezas socioafectivas como la confianza en las propias
capacidades para desarrollar actitudes adecuadas para enfrentarse a situaciones nuevas. Los problemas deberan partir del nivel
de conocimientos del alumnado y se ira graduando su dificultad a lo largo de la etapa.

La metodologia que vamos a poner en juego a lo largo de este curso se asienta en los siguientes principios:

® Motivacion: al alumnado hay que atraerle mediante contextos cercanos, presentarle situaciones que entienda y le resulten

significativas.

® Foco en la aplicacion y utilidad que las matematicas tienen en la vida cotidiana del alumnado, sin prescindir del rigor que
requiere la asignatura. En esta unidad se analizan y aplican saberes basicos matematicos relacionados con los métodos
probabilisticos para realizar el prototipo de una pieza para un avién con ayuda de una integral. Sin olvidar que, cuando no es
posible contextualizar, los saberes matematicos tienen también, por si mismos, el propdsito de desarrollar el pensamiento y de

sentar las bases para el aprendizaje de otros conocimientos de mayor complejidad.
Relevancia de las competencias en matematicas y de la competencia matematica.

Aprendizaje activo y colaborativo: la adquisicién y aplicacion de conocimientos en situaciones y contextos reales es una
manera optima de fomentar la participacion e implicacién del alumnado en su propio aprendizaje. Una metodologia activa ha de
apoyarse en estructuras de aprendizaje cooperativo, de forma que, a través de la resolucion conjunta de las tareas, los miembros

del grupo conozcan las estrategias utilizadas por sus compafieros y puedan aplicarlas a situaciones similares.

® Peso importante de las actividades: la extensa practica de ejercicios y problemas afianza los conocimientos adquiridos y

permite al profesor detectar (y solventar) cualquier laguna de aprendizaje.

® [ntegracion de las TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje: las calculadoras y el software especifico deben convertirse en
herramientas habituales, introduciendo elementos novedosos como las aplicaciones multimedia que, en cualquier caso,
enriquecen el proceso de evaluacion del alumnado y nos proporciona una educacion sin barreras, utilizando una hoja de calculo.

® Atencion a la diversidad de capacidades e intereses: esto implica una metodologia de ensefianza en la que la clave es
garantizar el avance seguro, el logro paso a paso. Evitando lagunas conceptuales, competencias insuficientemente trabajadas v,
en definitiva, frustraciones por no alcanzar cada estudiante, dentro de los principios de atencién individualizada y educacion
inclusiva, todo aquello de que es capaz. Lo que implica atender no solo a quien mas ayuda necesita sino también al alumnado con
mayor capacidad e interés por ampliar conocimientos. Sera preciso trabajar con técnicas de aprendizaje cooperativo en pequefios
grupos y con materiales que permitan distintos grados de profundizacién y actividades abiertas. Los métodos tienen que ser
diversos, tendiendo siempre a propuestas metodoldgicas que impliquen activamente al alumnado. En ocasiones, la utilizacion de
distintos medios tecnolégicos puede facilitar el aprendizaje de forma auténoma y permitira trabajar a niveles diferentes segun las

capacidades de los alumnos y las alumnas, mejorando de este modo la atencién a la diversidad.
Producto solicitado a los alumnos en la situacion de aprendizaje:
Estudio estadistico

Competencias especificas que se van a trabajar en esta situacion de aprendizaje:

1.- Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de las Ciencias Sociales aplicando diferentes

estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles soluciones.
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2.- Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la
argumentacion para contrastar su idoneidad.

3.- Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento y la argumentacion, con apoyo de
herramientas tecnoldgicas, para generar nuevo conocimiento matematico.

4.- Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando y creando algoritmos, para modelizar y
resolver situaciones de la vida cotidiana y del ambito de las Ciencias Sociales.

5.- 5. Investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas estableciendo vinculos entre
conceptos, procedimientos y argumentos para generar una vision matematica integrada.

6.- 6. Descubrir los vinculos de las Matematicas con otras areas de conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para resolver problemas en situaciones diversas.

7.- 7. Representar conceptos, procedimientos e informacién matematicos seleccionando diferentes
tecnologias, para visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos.

8.- 8. Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la terminologia
y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento matematico.

9.- 9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones y respetando
las de las y los demas y gestionando activamente el trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del error

como parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la
consecucion de objetivos en el aprendizaje de las matematicas.

En esta situacion de aprendizaje se va a llevar a cabo (al menos) 1 actividad:

Nombre de la actividad

Realizacion de un estudio estadistico

Para evaluar el desarrollo de la actividad se hacen uso de procedimientos de evaluacion. Estos procedimientos
de evaluacién miden la adquisiciéon de las competencias por parte del alumnado utilizando los denominados

criterios de evaluacion.

A continuacién se describen los procedimientos de evaluacion con sus criterios asociados:

Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
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Tipo

Nombre

Criterios evaluados (peso)

Examen

tradicional/Prueba
objetiva/competencial

Examen

1.1.- Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas las
digitales que resuelvan problemas de la vida cotidiana y de las
Ciencias Sociales, seleccionando la mas adecuada segun su
eficiencia. (1)

1.2.- Obtener todas las posibles soluciones matematicas de
problemas de la vida cotidiana y de las Ciencias Sociales,
describiendo el procedimiento realizado. (1)

2.1.- Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones
de un problema utilizando el razonamiento y la argumentacion. (1)
2.2.- Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en
funcién del contexto (de sostenibilidad, de consumo responsable,
equidad...) usando el razonamiento y la argumentacion. (1)

3.1.- Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la
formulacién, razonamiento y justificacion de conjeturas y
problemas de forma auténoma. (1)

3.2.- Integrar el uso de herramientas tecnolégicas en la
formulacién o investigacion de conjeturas y problemas. (1)

4.1.- Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas
de la vida cotidiana y las Ciencias Sociales utilizando el
pensamiento computacional, modificando, creando y
generalizando algoritmos. (1)

5.1.- Manifestar una visién matematica integrada, investigando y
conectando las diferentes ideas matematicas. (1)

6.2.- Analizar la aportacion de las Matematicas al progreso de la
humanidad valorando su contribucion en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas y a los retos que se plantean
en las Ciencias Sociales. (1)

7.1.- Representar y visualizar ideas matematicas estructurando
diferentes procesos matematicos y seleccionando las tecnologias
mas adecuadas. (1)

7.2.- Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion
valorando su utilidad para compartir informacion. (1)

8.1.- Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas
empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados. (1)
8.2.- Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes
contextos, comunicando la informacion con precision y rigor. (1)
9.2.- Mostrar perseverancia y una motivacion positiva, aceptando
y aprendiendo de la critica razonada, al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas. (1)

Pruebas de ejecucion|Pruebas EBAU

3.2.- Integrar el uso de herramientas tecnoldgicas en la
formulacién o investigacion de conjeturas y problemas. (1)

6.1.- Resolver problemas en situaciones diversas utilizando
procesos matematicos, reflexionando, estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las
Matematicas. (1)

9.2.- Mostrar perseverancia y una motivacion positiva, aceptando
y aprendiendo de la critica razonada, al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas. (1)
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Tipo Nombre Criterios evaluados (peso)
6.2.- Analizar la aportacion de las Matematicas al progreso de la
humanidad valorando su contribucion en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas y a los retos que se plantean
en las Ciencias Sociales. (1)
9.1.- Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones
evaluando distintas opciones, identificando y gestionando
emociones y aceptando y aprendiendo del error como parte del
Observacion ; Qué h lase? [Proceso de aprendizaje de las matematicas. (1)
sistematica ¢Qué hago en clase? 9.2.- Mostrar i ivacio iti
2.- perseverancia y una motivacion positiva, aceptando

y aprendiendo de la critica razonada, al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas. (1)
9.3.- Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos
heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de las y
los demas y escuchando su razonamiento, aplicando las
habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar

grupal y las relaciones saludables. (1)
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ANEXO | - CALCULO DE CALIFICACIONES

LISTADO DE COMPETENCIAS ESPECIFICAS

La superacion de Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales Il implica la adquisicion de una serie de
competencias especificas. Cada una de estas competencias especificas contribuira en parte a la calificacion

que finalmente obtendran sus alumunos.

No obstante, es posible que su departamento considere que una competencia especifica tenga mas
importancia que otras en la calificacion final. Esta importancia la puede fijar introduciendo un "peso" a cada
competencia especifica; este peso se representa por un nimero asociado a dicha competencia. Cuanto mayor

es el peso (el numero asignado) mayor es la importancia de la competencia.

A través de los criterios de evaluacion se valora el grado de adquisicion de cada competencia especifica; la
media ponderada de esas valoraciones sera la calificacion que el alumnado obtendrda en Matematicas

Aplicadas a las Ciencias Sociales Il

terminologia y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento matematico.

Competencias especificas Peso
1.- Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de las Ciencias Sociales aplicando 2
diferentes estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles soluciones.
2.- Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la 2
argumentacion para contrastar su idoneidad.
3.- Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento y la argumentacion, ”
con apoyo de herramientas tecnoldgicas, para generar nuevo conocimiento matematico.
4.- Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando y creando algoritmos, para 5
modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana y del ambito de las Ciencias Sociales.
5.- 5. Investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas estableciendo vinculos 2
entre conceptos, procedimientos y argumentos para generar una vision matematica integrada.
6.- 6. Descubrir los vinculos de las Matematicas con otras areas de conocimiento y profundizar en
Sus conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para resolver problemas en 2
situaciones diversas.
7.- 7. Representar conceptos, procedimientos e informaciéon matematicos seleccionando diferentes 2
tecnologias, para visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos.
8.- 8. Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la ”

9.- 9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones y
respetando las de las y los demas y gestionando activamente el trabajo en equipos heterogéneos,
aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de
incertidumbre, para perseverar en la consecucion de objetivos en el aprendizaje de las
matematicas.

La calificacion de Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales Il se calculara a través de la siguiente media

ponderada:

calificacion Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales Il =

CE1x2+ CE2x2+ CE3x2+ CE4%x2+ CE5x2+ CE6x2+ CE7x2+ CE8§x2+ CE9x1

2+ 2+ 2+ 2+ 2+ 2+ 2+ 2+ 1

En la anterior férmula, CE1 es la calificacién que un alumno obtiene en la competencia especifica 1,
En la anterior formula, CE2 es la calificacion que un alumno obtiene en la competencia especifica 2,

CEn seria la calificacion obtenida en la competencia especifica "n".

PESO ASOCIADO A CADA CRITERIO DE EVALUACION
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Para concretar el nivel de adquisicién de cada competencia especifica, se utilizaran una serie de criterios de
evaluacion. Asi pues, las competencias no son evaluadas directamente; la evaluacion se hace a través los
citados criterios de evaluacién; que a su vez serviran de referencia para generar la calificacion obtenida por el
alumnado.

Cada criterio de evaluaciéon puede tener, a su vez, un "peso" que determina su contribucion ponderada a la
valoracion del grado de adquisicion de la competencia especifica.

La calificacion de cada competencia especifica sera la media ponderada de las calificaciones que usted
otorgue a cada alumno en cada criterio de evaluacion.

Competencias especificas con sus criterios de evaluacion asociados Peso
1.- Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de las Ciencias Sociales aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles soluciones.
1.1.- Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales que resuelvan problemas de la
vida cotidiana y de las Ciencias Sociales, seleccionando la mas adecuada segun su eficiencia.
1.2.- Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y de las
Ciencias Sociales, describiendo el procedimiento realizado.
2.- Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la
argumentacion para contrastar su idoneidad.
2.1.- Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema utilizando el
razonamiento y la argumentacion.
2.2.- Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcién del contexto (de sostenibilidad,
de consumo responsable, equidad...) usando el razonamiento y la argumentacion.
3.- Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento y la argumentacion, con
apoyo de herramientas tecnoldgicas, para generar nuevo conocimiento matematico.
3.1.- Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacion, razonamiento y justificacion de
conjeturas y problemas de forma autonoma.
3.2.- Integrar el uso de herramientas tecnoldégicas en la formulacién o investigacion de conjeturas y
problemas.
4.- Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando y creando algoritmos, para
modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana y del ambito de las Ciencias Sociales.
4.1.- Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y las Ciencias
Sociales utilizando el pensamiento computacional, modificando, creando y generalizando algoritmos.
5.- 5. Investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas estableciendo vinculos
entre conceptos, procedimientos y argumentos para generar una vision matematica integrada.
5.1.- Manifestar una visiéon matematica integrada, investigando y conectando las diferentes ideas
matematicas.
6.- 6. Descubrir los vinculos de las Matematicas con otras areas de conocimiento y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para resolver problemas en situaciones
diversas.
6.1.- Resolver problemas en situaciones diversas utilizando procesos matematicos, reflexionando,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras areas de conocimiento y las 9
Matematicas.
6.2.- Analizar la aportacion de las Matematicas al progreso de la humanidad valorando su contribucién
en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos que se plantean en las Ciencias 1
Sociales.
7.- 7. Representar conceptos, procedimientos e informacién matematicos seleccionando diferentes
tecnologias, para visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos.
7.1.- Representar y visualizar ideas matematicas estructurando diferentes procesos matematicos y
seleccionando las tecnologias mas adecuadas.
7.2.- Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion valorando su utilidad para compartir
informacion.
8.- 8. Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento matematico.
8.1.- Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas empleando el soporte, la terminologia y el
rigor apropiados. 1

1

1

1
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Competencias especificas con sus criterios de evaluaciéon asociados Peso
8.2.- Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando la informacion 1
con precisién y rigor.
9.- 9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones y
respetando las de las y los demas y gestionando activamente el trabajo en equipos heterogéneos,
aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de
incertidumbre, para perseverar en la consecucion de objetivos en el aprendizaje de las matematicas.
9.1.- Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones evaluando distintas opciones,
identificando y gestionando emociones y aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de 1
aprendizaje de las matematicas.
9.2.- Mostrar perseverancia y una motivacion positiva, aceptando y aprendiendo de la critica razonada, al 1
hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.
9.3.- Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las
emociones y experiencias de las y los demas y escuchando su razonamiento, aplicando las habilidades 1
sociales mas propicias y fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables.

A modo de ejemplo, la calificacion de la competencia especifica 9 se calculara a través de la siguiente media
ponderada:

calificacion CE9 =
CEV9.1x1+ CEV9.2x1+ CEV9.3 x1
1T+ 1+ 1

En la anterior formula, CEV9.1 es la calificacion que un alumno ha obtenido al evaluar el criterio de evaluacion

9.1,
en general, CEV9.n seria la calificacion obtenida en el criterio de evaluacién "n".



