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1. INTRODUCCION.,

El médulo profesional Sistemas Informaticos estéa regulado por las Ordenes 20/2011 y 21/2011,
de 10 de octubre, de la Consejeria de Educacién, Cultura y Turismo, por las que se establece la
estructura bésica del curriculo del ciclo formativo de Técnico Superior en Desarrollo de
Aplicaciones Multiplataforma y la estructura béasica del curriculo del ciclo formativo de Técnico
Superior en Desarrollo de Aplicaciones Web y su aplicacion en la Comunidad Auténoma de La

Rioja, respectivamente, ambas publicadas en el B.O.R. de 21/10/2011.

Este modulo se imparte en los primeros cursos de los Ciclos Formativos de Grado Superior de
Desarrollo de Aplicaciones Multiplataforma y de Desarrollo de Aplicaciones Web y tiene

asignadas 170 horas a razon de 5 horas semanales.

2. OBJETIVOS

2.1. Competencia general de los titulos.

La competencia general para el Titulo de Técnico Superior en Desarrollo de Aplicaciones

Multiplataforma es:

Desarrollar, implantar, documentar y mantener aplicaciones informéticas
multiplataforma, utilizando tecnologias y entornos de desarrollo especificos,
garantizando el acceso a los datos de forma segura y cumpliendo los criterios de

«usabilidad» y calidades exigidas en los estandares establecidos

La competencia general para el Titulo de Técnico Superior en Desarrollo de Aplicaciones
Web es:

Desarrollar, implantar, y mantener aplicaciones web, con independencia del modelo
empleado y utilizando tecnologias especificas, garantizando el acceso a los datos de
forma segura y cumpliendo los criterios de accesibilidad, usabilidad y calidad exigidas en
los estandares establecidos.

2.2. Cualificaciones profesionales y unidades de competencia.

Las cualificaciones y unidades de competencia incluidas en los titulos son:

En el titulo de Desarrollo de Aplicaciones Multiplataforma:

1. Cualificaciones profesionales completas:
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a) Programacion en lenguajes estructurados de aplicaciones de gestion IFC152_3. (R.
D. 1087/2005, de 16 de septiembre), que comprende las siguientes unidades de

competencia:
UC0223_3: Configurar y explotar sistemas informaticos.
UC0226_3: Programar bases de datos relacionales.

UC0494_3: Desarrollar componentes software en lenguajes de programacion

estructurada.

b) Programacion con lenguajes orientados a objetos y bases de datos relacionales
IFC080_3. (R.D. 295/2004, de 20 de febrero), que comprende las siguientes unidades

de competencia:
UC0223_3: Configurar y explotar sistemas informaticos.
UC0226_3: Programar bases de datos relacionales.

UC0227_3: Desarrollar componentes software en lenguajes de programacion

orientados a objetos.
2. Cualificaciones profesionales incompletas:

a) Administraciéon y programacién en sistemas de planificacibn de recursos
empresariales y de gestion de relaciones con clientes IFC363_3 (R. D. 1701/2007, de 14
de diciembre), que comprende la siguiente unidad de competencia:

UC1213_3: Instalar y configurar sistemas de planificacion de recursos empresariales

y de gestion de relaciones con clientes.

b) Programacién de sistemas informaticos IFC303 3 (R.D. 1201/2007, de 14 de
septiembre), que comprende la siguiente unidad de competencia:

UC0964_3: Crear elementos software para la gestién del sistema y sus recursos.

En el titulo de Desarrollo de Aplicaciones Web:

1. Cualificaciones profesionales completas:

Desarrollo de aplicaciones con tecnologias Web IFC154 3. (Real Decreto 1087/2005, de
16 de septiembre), que comprende las siguientes unidades de competencia:

UCO0491_3: Desarrollar elementos software en el entorno cliente.

UCO0492_3: Desarrollar elementos software en el entorno servidor.
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UC0493_3: Implementar, verificar y documentar aplicaciones web en entornos

internet, intranet y extranet.
2. Cualificaciones profesionales incompletas:

a) Programacion en lenguajes estructurados de aplicaciones de gestiéon IFC155 3 (Real
Decreto 1087/2005, de 16 de septiembre), que comprenden las siguientes unidades de

competencia:
UC0223_3: Configurar y explotar sistemas informaticos.
UC0226_3: Programar bases de datos relacionales.

b) Programacion con lenguajes orientados a objetos y bases de datos relacionales
IFC080_3 (Real Decreto 295/2004, de 20 de febrero), que comprenden las siguientes
unidades de competencia:

UCO0223_3: Configurar y explotar sistemas informéaticos.
UCO0226_3: Programar bases de datos relacionales.

El Mdédulo Profesional Sistemas Informéticos esta asociado a la unidad de competencia

UC0223_3 “Configurar y explotar sistemas informaticos”.

2.3. Competencias profesionales, personales y sociales del médulo.

La formacién del médulo contribuye a alcanzar las siguientes competencias profesionales,
personales y sociales de los titulos, que se encuentran recogidas en las Ordenes 20/2011 y
21/2011, de 10 de octubre.

En ambas:

a) Configurar y explotar sistemas informaticos, adaptando la configuracion légica del sistema
segun las necesidades de uso y los criterios establecidos.

b) Aplicar técnicas y procedimientos relacionados con la seguridad en sistemas, servicios y
aplicaciones, cumpliendo el plan de seguridad.
En la primera:

c) Establecer vias eficaces de relacion profesional y comunicacién con sus superiores,

compafieros y subordinados, respetando la autonomia y competencias de las distintas personas.
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d) Liderar situaciones colectivas que se puedan producir, mediando en conflictos personales y
laborales, contribuyendo al establecimiento de un ambiente de trabajo agradable, actuando en

todo momento de forma respetuosa y tolerante.

e) Gestionar su carrera profesional, analizando las oportunidades de empleo, autoempleo y de

aprendizaje.

f) Mantener el espiritu de innovacion y actualizacién en el ambito de su trabajo para adaptarse a

los cambios tecnolégicos y organizativos de su entorno profesional.

g) Crear y gestionar una pequefia empresa, realizando un estudio de viabilidad de productos, de

planificacién de la produccién y de comercializacion.

h) Participar de forma activa en la vida economica, social y cultural con actitud critica y
responsable.

En la segunda:

i) Resolver situaciones, problemas o contingencias con iniciativa y autonomia en el @mbito de su
competencia, con creatividad, innovacion y espiritu de mejora en el trabajo personal y en el de

los miembros del equipo.

2.4. Objetivos generales del ciclo que contribuye a alcanzar el modulo.

Los objetivos generales de este ciclo formativo, que se encuentran recogidos en los Anexos
| a las Ordenes 20/2011 y 21/2011, de 10 de octubre, que contribuye a alcanzar el médulo de
Sistemas Informéticos son:

En ambos:
a) Ajustar la configuracion légica analizando las necesidades y criterios establecidos para

configurar y explotar sistemas informaticos.

En el ciclo de Desarrollo de Aplicaciones Multiplataforma:

b) Identificar las necesidades de seguridad analizando vulnerabilidades y verificando el plan
preestablecido para aplicar técnicas y procedimientos relacionados con la seguridad en el
sistema.



IES CICLO FORMATIVO DE GRADO SUPERIOR.
o S.?;R DESARROLLO DE APLICACIONES MULTIMEDIA Y DESARROLLO
clo DE APLICACIONES WEB

MODULO SISTEMAS INFORMATICOS

c¢) Describir los roles de cada uno de los componentes del grupo de trabajo, identificando en cada
caso la responsabilidad asociada, para establecer las relaciones profesionales mas

convenientes.

d) Identificar formas de intervencién ante conflictos de tipo personal y laboral, teniendo en cuenta

las decisiones mas convenientes, para garantizar un entorno de trabajo satisfactorio.

e) Identificar y valorar las oportunidades de promocidn profesional y de aprendizaje, analizando

el contexto del sector, para elegir el itinerario laboral y formativo mas conveniente.

f) Identificar los cambios tecnoldgicos, organizativos, econdémicos y laborales en su actividad,

analizando sus implicaciones en el &mbito de trabajo, para mantener el espiritu de innovacion.

g) Reconocer las oportunidades de negocio, identificando y analizando demandas del mercado

para crear y gestionar una pequefia empresa.

En el ciclo de Desarrollo de Aplicaciones Web:

h) Ajustar la configuracidon ldgica analizando las necesidades y criterios establecidos para

configurar y explotar sistemas informaticos.

i) Identificar las necesidades de seguridad verificando el plan preestablecido para aplicar técnicas

y procedimientos relacionados.
j) Programar y realizar actividades para gestionar el mantenimiento de los recursos informéticos.

k) Desarrollar la creatividad y el espiritu de innovacién para responder a los retos que se

presentan en los procesos y organizacion de trabajo y de la vida personal.

[) Tomar decisiones de forma fundamentada analizando las variables implicadas, integrando
saberes de distinto ambito y aceptando los riesgos y la posibilidad de equivocacion en las

mismas, para afrontar y resolver distintas situaciones, problemas o contingencias.

2.5. Objetivos del médulo.

Los objetivos generales, entendidos como resultados de aprendizaje, que se pretenden

conseguir con este médulo son los siguientes:
1.- Evalla sistemas informéticos identificando sus componentes y caracteristicas.

2.- Instala sistemas operativos planificando el proceso e interpretando documentacion técnica.
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3.-Gestiona la informacién del sistema identificando las estructuras de almacenamiento y
aplicando medidas para asegurar la integridad de los datos.

4.- Gestiona sistemas operativos utilizando comandos y herramientas graficas y evaluando las

necesidades del sistema.
5.- Interconecta sistemas en red configurando dispositivos y protocolos.

6.- Opera sistemas en red gestionando sus recursos e identificando las restricciones de

seguridad existentes.

7.- Elabora documentacion valorando y utilizando aplicaciones informaticas de propésito general.

3. CONTENIDOS Y DISTRIBUCION TEMPORAL

3.1 Contenidos basicos.

Los contenidos basicos del médulo estan recogidos en los Anexos | a las Ordenes 20/2011 y

21/2011, de 10 de octubre, y son los siguientes:
Explotacion de Sistemas microinformaticos:
- Arquitectura de ordenadores.
- Componentes de un sistema informético.
- Periféricos. Adaptadores para la conexion de dispositivos.
- Normas de seguridad y prevencion de riesgos laborales.
- Caracteristicas de las redes. Ventajas e inconvenientes.
- Tipos de redes.
- Componentes de una red informatica
- Topologias de red.
- Tipos de cableado. Conectores.
- Mapa fisico y légico de una red local.
Instalaciones de Sistemas Operativos:
- Estructura de un sistema informatico.

- Funciones de un sistema operativo.
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- Tipos de sistemas operativos.
- Tipos de aplicaciones.
- Licencias y tipos de licencias.
- Gestores de arranque.
- Maquinas virtuales.
- Consideraciones previas a la instalacion de sistemas operativos libres y propietarios.
- Instalacién de sistemas operativos. Requisitos, versiones y licencias.
- Instalacién/desinstalacion de aplicaciones. Requisitos, versiones y licencias.
- Actualizacion de sistemas operativos y aplicaciones.
- Controladores de dispositivos.
Gestion de la informacion:
- Sistemas de archivos.
- Gestién de sistemas de archivos mediante comandos y entornos gréficos.
- Estructura de directorios de sistemas operativos libres y propietarios.
- Busqueda de informacién del sistema mediante comandos y herramientas graficas.
- ldentificacion del software instalado mediante comandos y herramientas gréficas.

- Herramientas de administracion de discos. Particiones y volimenes. Desfragmentacién
y chequeo. RAIDs.

- Montar volimenes en carpetas.
- Tareas automaticas.

Configuracién de sistemas operativos:

Configuracion de usuarios y grupos locales.
- Usuarios y grupos predeterminados.

- Seguridad de cuentas de usuario.

- Seguridad de contrasefas.

- Configuracion de perfiles locales de usuario.

- Acceso a recursos. Permisos locales.
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- Directivas locales.

- Servicios y procesos.

- Comandos de sistemas libres y propietarios.

- Herramientas de monitorizacién del sistema.
Conexion de sistemas en red:

- Configuracion del protocolo TCP/IP en un cliente de red. Direcciones IP. Mascaras de

subred. IPv4. Configuracién estatica. Configuraciéon dindmica automatica.
- Configuracion de la resolucion de nombres.
- Ficheros de configuracion de red.
- Tablas de enrutamientos.
- Gestién de puertos.
- Verificacion del funcionamiento de una red mediante el uso de comandos.
- Resolucion de problemas de conectividad en sistemas operativos en red.
- Comandos utilizados en sistemas operativos libres y propietarios.
- Monitorizacién de redes.
- Protocolos TCP/IP.
- Configuracién de los adaptadores de red en sistemas operativos libres y propietarios.
- Interconexién de redes: adaptadores de red y dispositivos de interconexion.

- Redes cableadas. Tipos y caracteristicas. Adaptadores de red. Conmutadores y

enrutadores, entre otros.

- Redes inaldmbricas. Tipos y caracteristicas. Adaptadores. Dispositivos de

interconexion.
- Seguridad basica en redes cableadas e inalambricas.
- Acceso a redes WAN. Tecnologias.
- Seguridad de comunicaciones.

Gestién de recursos en una red:
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-  Diferencias entre permisos y derechos. Permisos de red. Permisos locales. Herencia.
Permisos efectivos. Delegacién de permisos. Listas de control de acceso.

- Derechos de usuarios. Directivas de seguridad. Objetos de directiva. Ambito de las

directivas. Plantillas.
- Requisitos de seguridad del sistema y de los datos.
- Seguridad a nivel de usuarios y seguridad a nivel de equipos.
- Servidores de ficheros.
- Servidores de impresion.
- Servidores de aplicaciones.
- Técnicas de conexién remota.
- Herramientas de cifrado.
- Herramientas de andlisis y administracion.
- Cortafuegos.
Explotacién de aplicaciones informaticas de propésito general:
- Tipos de software.
- Requisitos del software.
- Herramientas ofimaticas.
- Herramientas de Internet.

- Utilidades de propdsito general: antivirus, recuperaciéon de datos y mantenimiento del

sistema, entre otros.

3.2 Contenidos actitudinales

Se trabajaran una serie de contenidos actitudinales, que inciden en los valores, normas y

actitudes que se quieren promover en los alumnos, en concreto:
e Respeto a los compafieros y fomento de la igualdad.
e Importancia del sentido de responsabilidad.

e Valoracion de la iniciativa.
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Aceptacion y valoracion critica de distintas opiniones.

Integrarse positivamente en la realidad social y educativa.
Interés por el buen aprovechamiento de los medios informaticos.
Valoracion del trabajo en grupo.

Asumir retos en el ambito laboral.

La pluriculturalidad, fomentando la visién de Europa como una via de insercion laboral

valida y real para los técnicos titulados espafioles.

Prestar especial atencion a las normas existentes para lograr una eficaz prevencion de

los riesgos laborales.

3.3 Distribucién temporal.

Los contenidos se organizan en 20 unidades de trabajo, agrupadas en cuatro grandes bloques.

Su temporalizacion puede verse modificada en virtud del seguimiento de la materia por parte del

alumnado. No obstante, se prevé la siguiente:

UNIDADES DIDACTICAS HORAS RA
1. Introduccién alos Sistemas Informaticos. 6 1
2. Componentes fisicos de un sistema informatico. 20 1
3. Normas de seguridad y prevencién de riesgos laborales. 2 1
4. Introduccion a los Sistemas Operativos. 10 2
5. Conexion de sistemas en red. 24 15,6

El Directorio Activo en Windows Server 2016. 6 1,2,4
7. DHCP_Copias de Seguridad. 6 3.4
8. Administracion de usuarios y grupos en un dominio. 18 4
9. Administracion de discos en Windows Server 2016. 7 3
10. Directivas de grupo (GPO) Windows Server 2016. 7 4
11. Escritorio remoto en Windows Server 2016. 2 4,6
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12. Administrador de recursos del servidor de archivos en Windows 6 4,6
Server 2016.

13. Introduccion e instalacion de Linux. 5 12

14. Comandos basicos en Linux. 14 4

15. Usuarios y permisos en Linux. 7 3

16. Procesos y scripts en Linux. 14 4

17. Tipos y requisitos del software. 2 1,3
18. Herramientas ofiméticas 6 3,7
19. Herramientas de Internet. 4 3,5,6
20. Utilidades de propésito general (antivirus, recuperacion de 4 3,7

datos...)

RA: Resultados de aprendizaje asociados a cada unidad de trabajo

4. UNIDADES DIDACTICAS

UDL1. Introduccion a los Sistemas Informaticos. (6h)

OBJETIVOS A ALCANZAR

= Conocer diferentes sistemas de numeracion y saber convertir nUmeros de uno a otro.
= Presentar distintos tipos de sistemas de codificacion.

= Aproximacion al concepto de puertas logicas.

= Conocer qué es un sistema informatico.

= |dentificar los elementos funcionales de un sistema informatico. Arquitectura de Von
Neumann
CONTENIDOS

= Sistemas de numeracion en diferentes bases.

= Conversién de nimeros de un sistema a otro.

= Definicidn, estructura, componentes y funcionamiento de un sistema informético.
= Arquitectura de ordenadores.

= Elementos funcionales y componentes de un sistema informatico.
ACTIVIDADES DE ENSENANZA APRENDIZAJE
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= Transformar nimeros entre los distintos tipos de sistemas de numeracion.
= Utilizar diferentes sistemas de codificacion: codigo BCD natural, c6digo ASCII.

= Andlisis de los diferentes componentes de la arquitectura de Von Neumann.
RECURSOS

= Aula de informatica con equipos con un minimo de 8 GB de RAM, conectados en red y
a Internet.

= Proyector y pizarra.

UD 2. Componentes fisicos de un sistema informatico. (20 horas)

OBJETIVOS A ALCANZAR

= Reconocer los componentes fisicos de un sistema informatico y sus mecanismos de
interconexion.

= Verificar el proceso de puesta en marcha de un equipo.

= Analizar y distinguir los componentes de una placa base.
CONTENIDOS

= Componentes fisicos de un sistema informatico: caja, fuente de alimentacion, placa
base, buses y ranuras de expansion, microprocesador, memoria principal, unidades de
almacenamiento secundarias, tarjetas de expansion, puertos y conectores.

ACTIVIDADES DE ENSENANZA APRENDIZAJE

= Analizar el BIOS de un ordenador y tratar de averiguar el significado de los parametros
relativos a la memoria que emplean.

= |dentificar diferentes modelos de placas base e identificar sus caracteristicas principales
(tipos de ranuras de expansion, tipo de chipset, modelo de BIOS, tipo de socket del
microprocesador, etc.)

= Hacer una comparativa de microprocesadores actuales de diferentes compafiias.
RECURSOS

= Aula de informatica con equipos con un minimo de 8 GB de RAM, conectados en red y
a Internet.

= Proyector y pizarra.

UD 3. Normas de seguridad y prevencion de riesgos laborales. (2 horas)

OBJETIVOS A ALCANZAR

= |dentificar las normas de seguridad y prevencion de riesgos laborales.
CONTENIDOS

= Normas de seguridad y prevencién de riesgos laborales.
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ACTIVIDADES DE ENSENANZA APRENDIZAJE

= Haz un andlisis de tu clase y enumera una serie de elementos que podrian mejorarse
para lograr un ambiente de trabajo mas seguro. Asi mismo, enumera aquellas cosas
gue consideres positivas y que no deberian modificarse.

RECURSOS

= Aula de informatica con equipos con un minimo de 8 GB de RAM, conectados en red y
a Internet.

= Proyector y pizarra.

UD 4. Introduccion alos Sistemas Operativos. (10 horas)

OBJETIVOS A ALCANZAR

= Definir qué y para qué sirve un sistema operativo.

= Distinguir sistemas operativos en lo que se refiere a sus requisitos, caracteristicas,
campos de aplicacion y licencias de uso.

= Reconocer distintos tipos de sistemas de archivos.
= Diferenciar los distintos componentes y su funcién de un sistema operativo.

= Conocer la clasificacion de los sistemas operativos.
CONTENIDOS

= Concepto de sistema operativo.

= Estructura de los sistemas operativos.
= Funciones de un sistema operativo.

= Tipos de sistemas operativos.

= Tipos de aplicaciones.

= Licenciasy tipos de licencias.

= Sistemas de archivos.

»_Tipos de instalacion de sistemas operativos y gestores de arranque
ACTIVIDADES DE ENSENANZA APRENDIZAJE

= Citar las funciones de un sistema operativo.

= Clasificar los sistemas operativos en funcion del nimero de usuarios, en funcién del
namero de tareas que pueden realizar simultdneamente, por los servicios ofrecidos o
por la forma de ofrecer los servicios.

= Conocer las diferencias que hay entre las licencias OEM, retail o por volumen.
RECURSOS




O IES CICLO FORMATIVO DE GRADO SUPERIOR.

ﬂ?;n DESARROLLO DE APLICACIONES MULTIMEDIA Y DESARROLLO
clo DE APLICACIONES WEB

MODULO SISTEMAS INFORMATICOS

= Aula de informaética con equipos con un minimo de 2 GB de RAM, conectados en red y
a Internet.

= Proyector y pizarra.

UD 5. Conexion de sistemas en red. (24 horas)

OBJETIVOS A ALCANZAR

= |dentificar tipos de redes y sistemas de comunicacion.

= l|dentificar los componentes de una red informatica.

= Describir el funcionamiento de una red de area local.

= Interpretar mapas fisicos y I6gicos de una red informética.

= Configurar el protocolo TCP/IP.

= Configurar redes de area local cableadas.

= |dentificar dispositivos de interconexién de redes.

= Verificar el funcionamiento de la red mediante el uso de comandos y herramientas basicas.

= Conocer los conceptos de subredes y de enrutamiento.

CONTENIDOS

Caracteristicas de las redes. Ventajas e inconvenientes.
Tipos de redes.

Componentes de una red informatica.

Topologias de red.

Medios de transmision.

Tipos de cableado. Conectores.

Mapa fisico y légico de una red local.

Configuracién del protocolo TCP/IP en un cliente de red. Direcciones IP. Mascaras de subred. IPv4.

Configuracién estatica. Configuracién dinamica automatica. Subnetting.

Configuracion de la resolucién de nombres.

Ficheros de configuracion de red.

Tablas de enrutamientos.

Verificacion del funcionamiento de una red mediante el uso de comandos.
Resolucién de problemas de conectividad en sistemas operativos en red.
Interconexion de redes: adaptadores de red y dispositivos de interconexion.

Redes cableadas. Tipos y caracteristicas. Adaptadores de red. Conmutadores y enrutadores, entre
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otros.

= Seguridad basica en redes cableadas e inalambricas.

ACTIVIDADES DE ENSENANZA APRENDIZAJE

Explicar en qué condiciones es méas adecuado utilizar un router y en qué otras condiciones es
preferible usar un switch.

Resolver casos practicos como el siguiente: se desea instalar una LAN en un edificio para
interconectar 20 ordenadores que se encuentran aislados. Indica la cantidad de fragmentos de
cable, conectores, tarjetas de red y otros dispositivos de interconexion que son necesarios.

Configurar el adaptador de red de un equipo mediante el protocolo TCP/IP estatico segun el rango
indicado.

Utilizar el comando ping con otro ordenador del aula e indicar si hay algin problema en la red
analizando su respuesta.

Utilizando el comando ipconfig, indicar si el equipo utiliza configuracién dinamica y la direccion IP
del servidor DNS principal.

Hacer ejercicios de subnetting.
Realizar ejercicios de enrutamiento con Packet Tracer.

RECURSOS

Aula de informética con equipos con un minimo de 8 GB de RAM, conectados en red y a Internet.
Proyector y pizarra.
Packet Tracer.

Bloque 3. Sistemas operativos propietarios: Windows. (52 h)

UD 6. El Directorio Activo en Windows Server 2016. (6 horas)

OBJETIVOS A ALCANZAR

= Utilizar maquinas virtuales para instalar y probar sistemas operativos Windows.
= Conocer los requisitos para instalar el sistema operativo Windows Server 2016.
= Saber promocionar a Dominio un Windows Server 2016.

= Saber afiadir un equipo cliente a un dominio.

= Documentar la instalacion realizada.

CONTENIDOS
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= Introduccién al Directorio Activo. Funcionalidad.

= Estructura fisica y l6gica del Directorio Activo.

= Servicios de directorio: El esquemay el catalogo global.
= Herramientas del Directorio Activo.

= Instalacién del Directorio Activo.

= Promocién del servidor a Controlador de Dominio.

= Las zonas DNS integradas con el Directorio Activo.

= Equipos en un Directorio Activo (dominio).
ACTIVIDADES DE ENSENANZA APRENDIZAJE

= Instalar Windows 10 y Windows Server 2016 en maquinas virtuales.
= Instalar el Dominio Activo en Windows Server 2016.
= Promocioén del Server (Dominio Activo) a Controlador de Dominio.

= Afadir un equipo cliente al Directorio Activo (dominio).
RECURSOS

= Aula de informética con equipos con un minimo de 8 GB de RAM, conectados en red y
a Internet.

= Proyector y pizarra.
= Windows 10 Education y Windows Server 2016.
= VMware Workstation 15.

UD 7. DHCP_Copias de Seguridad. (6 horas)

OBJETIVOS A ALCANZAR

= Conocer como llevar a cabo una configuracién dinamica de las IP de los hosts de una
red.

= Conocer el proceso para realizar copias de seguridad y poder restaurarlas.

= Automatizar tareas.
CONTENIDOS

= Servidor DHCP: Definicion, instalacion y configuracion.
= Copia de seguridad del Directorio Activo. Restauracion.
= Consolas de administracion del servidor.

= Programador de tareas.
ACTIVIDADES DE ENSENANZA APRENDIZAJE
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= Instalacion y configuracion de un servidor DHCP.

= Realizar copia de seguridad del sistema y configurarla para que se lleve a cabo de forma
automatica.

= Restaurar copias de seguridad.
= Programar diferentes tareas de inicio.

RECURSOS

= Aula de informatica con equipos con un minimo de 8 GB de RAM, conectados en red y
a Internet.

= Proyector y pizarra.
Windows 10 Education y Windows Server 2016.
= VMware Workstation 15.

UD 8. Administracién de usuarios y grupos en un dominio. (18 horas)

OBJETIVOS A ALCANZAR

= Ser conscientes de la potencia e importancia de las unidades organizativas.
= Configurar cuentas de usuarios y grupos en un dominio.

= Asegurar el acceso al sistema mediante el uso de directivas de cuenta y directivas de
contrasenas.

= Proteger el acceso a la informacién mediante el uso de permisos locales.

CONTENIDOS

= Unidades organizativas.

= Configuracién de usuarios y grupos locales y del dominio.

= Usuarios y grupos predeterminados.

= Seguridad de cuentas de usuario.

= Seguridad de contrasefias.

= Configuracién de perfiles de usuarios: locales, moéviles y obligatorios en el dominio.
= Directorios particulares para usuarios del dominio.

= Secuencias de comandos de inicio de sesion para usuarios del dominio.

= Grupos de usuarios en un dominio. Creacion y administracion.

ACTIVIDADES DE ENSENANZA APRENDIZAJE
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= Crear cuentas de usuarios de un dominio y grupos en Windows Server.
= Modificar la contrasefia de una de las cuentas de usuario creadas.

= Introducir usuarios en grupos.

= Crear usuarios con diferentes perfiles: locales, moviles y obligatorios.

= Ejecutar scripts de inicio para usuarios del dominio.
RECURSOS

= Aula de informatica con equipos con un minimo de 8 GB de RAM, conectados en red y
a Internet.

= Proyector y pizarra.
= Windows 10 Education y Windows Server 2016.
= VMware Workstation 15.

UD 9. Administracién de discos en Windows Server 2016. (7 horas)

OBJETIVOS A ALCANZAR

= Utilizar herramientas en entorno grafico para localizar informacion en el sistema:
Administracién de discos.

= Entender la diferencia entre distintos tipos de particiones, unidades logicas y diferentes
tipos de volumenes.

= Conocer los distintos tipos de RAIDs y su utilidad.

= Comprender los conceptos de: tolerancia a fallos, redundancia de datos y bandas de
paridad.

CONTENIDOS

= RAID: definicion y tipos.

= Discos basicos y dinamicos.

= Volumenes simples, distribuidos, seccionados, con tolerancia a fallos, en espejo (quitar
y romper el espejo).

= RAID 0, RAID 1y RAID 5: definiciones y utilidad.

= Sistema de tolerancia a fallos.
ACTIVIDADES DE ENSENANZA APRENDIZAJE

= Crear un volumen RAID 1 o en espejo. Comprobacién de la tolerancia a fallos del
volumen RAID 1. Romper el volumen reflejado. Quitar un espejo.

= Crear un volumen simple. Extender un volumen (volumen simple y volumen distribuido).
Reducir un volumen. Eliminar un volumen.

= Crear un volumen seccionado (RAID 0). Comprobar la NO tolerancia a fallos.




O,

IES CICLO FORMATIVO DE GRADO SUPERIOR.
ﬁ?;n DESARROLLO DE APLICACIONES MULTIMEDIA Y DESARROLLO
clo DE APLICACIONES WEB

MODULO SISTEMAS INFORMATICOS

= Crear un volumen RAID 5. Comprobar la tolerancia a fallos del volumen RAID 5 creado.

RECURSOS

= Aula de informatica con equipos con un minimo de 8 GB de RAM, conectados en red y
a Internet.

= Proyector y pizarra.
= Windows 10 Education y Windows Server 2016.
= VMware Workstation 15.

UD 10. Directivas de grupo (GPO) Windows Server 2016. (7 horas)

OBJETIVOS A ALCANZAR

= Entender la potencia de las directivas de grupo en un dominio.
= Diferenciar entre directivas de grupo de equipo y de usuario.
= Configurar el acceso a recursos de red a través de directivas de grupo.

= |dentificar los derechos de usuario y directivas de seguridad.

CONTENIDOS

= Definicién y configuracion de las directivas de grupo de equipo y de usuario.
= Objetos de directiva. Ambito de las directivas.

= Herencia de permisos de una directiva de grupo.

ACTIVIDADES DE ENSENANZA APRENDIZAJE

= Probar diferentes directivas de grupo en clientes (equipos) y usuarios de un dominio.
= Aplicar las directivas de grupo a unidades organizativas.
= Aplicar y analizar la herencia a unidades organizativas.

RECURSOS

= Aula de informatica con equipos con un minimo de 8 GB de RAM, conectados en red y
a Internet.

= Proyector y pizarra.
= Windows 10 Education y Windows Server 2016.
= VMware Workstation 15.




ﬁ?;n DESARROLLO DE APLICACIONES MULTIMEDIA Y DESARROLLO

@ IES CICLO FORMATIVO DE GRADO SUPERIOR.
clo DE APLICACIONES WEB

MODULO SISTEMAS INFORMATICOS

UD 11. Escritorio remoto en Windows Server 2016. (2 horas)

OBJETIVOS A ALCANZAR

= Entender la importancia de administrar un dominio remotamente.

= Conocer las limitaciones de la administraciéon remota para ciertos usuarios de un
dominio.

CONTENIDOS

= Definiciébn de escritorio remoto.
= |nstalacion de los servicios de escritorio remoto en Windows server 2016.
= Habilitacion del escritorio remoto.

= Ejecucion del cliente de escritorio remoto.
ACTIVIDADES DE ENSENANZA APRENDIZAJE

= Instalar los servicios de escritorio remoto en Windows server 2016.
= Acceder y administrar, desde un equipo del dominio, el controlador de dominio.
RECURSOS

= Aula de informética con equipos con un minimo de 8 GB de RAM, conectados en red y
a Internet.

= Proyector y pizarra.
= Windows 10 Education y Windows Server 2016.
= VMware Workstation 15.

UD 12. Administrador de recursos del servidor de archivos en Windows Server 2016. (6

horas)

OBJETIVOS A ALCANZAR

= Trabajar con cuotas en un servidor. Limitacién de la cantidad de informacién que los
usuarios pueden alojar en él.

= Filtrar los tipos de archivos que un usuario puede alojar en un servidor.

= Negar que algunos tipos de archivos se puedan transferir a un servidor.

CONTENIDOS

= Cuotas y plantillas de cuotas en Windows Server 2016.
= Grupos de archivos.

= Filtros y plantillas de filtros de archivos en Windows Server 2016.
ACTIVIDADES DE ENSENANZA APRENDIZAJE
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= Crear cuotas y plantillas de cuotas y probarlas.
= Crear grupos de archivos.

= Crear filtros y plantillas de filtros y probarlas.
RECURSOS

= Aula de informatica con equipos con un minimo de 8 GB de RAM, conectados enred y a
Internet.

= Proyector y pizarra.
= Windows 10 Education y Windows Server 2016.
= VMware Workstation 15.

UD 13. Introduccién e instalacion de Linux. (8 horas)

OBJETIVOS A ALCANZAR

= Conocer la historia del software libre y de Linux.
= Diferenciar distintas distribuciones Linux.

= Analizar los requisitos para instalar Linux con las opciones requeridas en cada
situacion.

= Conocer el proceso de arranque en Linux.
= Conocer el sistema de archivos de Linux.

= Utilizar cargadores de arranque para seleccionar el sistema operativo a cargar.

CONTENIDOS

= Historia del software libre.
= Distribuciones de Linux.

= Instalacion de Linux creando las particiones oportunas y eligiendo los paquetes de
software adecuados a cada situacion.

= Proceso de arranque en Linux. Arranque multiple.

= Sistema de ficheros de Linux.
ACTIVIDADES DE ENSENANZA APRENDIZAJE

= Instalar Linux (Ubuntu 22.04 o similar) sobre VMware 15.
= Crear particiones con GParted.
= Operaciones con particiones: redimensionar, borrar, crear, etc.
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= Hacer un arranque multiple Linux-Windows.

RECURSOS

= Aula de informéatica con equipos con un minimo de 4 GB de RAM, conectados en red
y a Internet.

= Proyector y pizarra.
= Distribucion de Linux (Ubuntu 22.04 o similar).
VMware Workstation 15.
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UD 14. Comandos basicos en Linux. (11 h)

OBJETIVOS A ALCANZAR

= Manejar los comandos de administracion, visualizacion, edicion, y busqueda de ficheros.
= Utilizar los comandos de informacion del sistema, alias, etc.

= Comprimir distintos archivos utilizando diferentes comandos y formatos de compresion.
= Descomprimir ficheros en distintos formatos.

= Conocer y manejar las distintas formas de empaquetado mas utilizadas en Linux.

= Saber redireccionar la entrada o salida estandar.

= Utilizar los comandos necesarios para el montaje/desmontaje de dispositivos.

CONTENIDOS

= Rutas absolutas y relativas.

= Comandos para manipular ficheros y directorios.

= Comandos para paginar, visualizar y editar ficheros.

= Comandos para hacer busquedas de ficheros y patrones.
= Comandos para comprimir y agrupar ficheros.

= Otros Comandos.

= Variables de entorno.

= Metacaracteres.

= Anidar o concatenar comandos.

= Tuberias.

= Redireccionamientos.
ACTIVIDADES DE ENSENANZA APRENDIZAJE

= Hacer diferentes de ejercicios en los que se utilicen los diferentes comandos en distintas
situaciones en el Shell o intérprete de comandos de Linux.

RECURSOS

= Aula de informatica con equipos con un minimo de 8 GB de RAM, conectados enredy a
Internet.

= Proyector y pizarra.
= Distribucién de Linux (Ubuntu 22.04 o similar).
= VMware Workstation 15.
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UD 15. Usuarios y permisos en Linux. (7 h)
OBJETIVOS A ALCANZAR

= Saber crear usuarios y grupos de usuarios.
= Asignar y modificar los permisos de acceso de cualquier archivo o carpeta.

= Ser capaz de madificar los permisos asignados por defecto en la creacién de carpetas o
archivos.

CONTENIDOS

= Tipos de usuarios.
= Ficheros de usuarios y grupos en Linux.
= Comandos para administrar usuarios y grupos.

= Permisos: tipos y comandos.

ACTIVIDADES DE ENSENANZA APRENDIZAJE

= Practicas para la creacion y eliminacién de diferentes usuarios y grupos.
= Ejercicios para introducir usuarios en grupos.

= Practicas para cambiar los permisos de un archivo o carpeta.

= Practicas el cambio de propietario o de grupo de un archivo o carpeta.

= Todo lo anterior se hara en el Shell o intérprete de comandos de Linux.

RECURSOS

= Aula de informatica con equipos con un minimo de 8 GB de RAM, conectados enredy a
Internet.

= Proyector y pizarra.
= Distribucién de Linux (Ubuntu 22.04 o similar).
= VMware Workstation 15.

UD 16. Procesos y scripts en Linux. (14 horas)

OBJETIVOS A ALCANZAR
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= Controlar las tareas o procesos del sistema.
= Utilizar ejecuciones de procesos en primer y segundo plano.
= Programar scripts para el shell bash.

= Manipular correctamente las estructuras condicionales e iterativas en la programacion
de scripts.

= Generar menus de seleccion y ser capaz de capturar datos introducidos por teclado.
= Pasar parametros a los scripts.

= Conocer los principales parametros que proporcionan determinada informacién en la
ejecucion de scripts ($0, $*, $# y $?).
CONTENIDOS

= Concepto de proceso.

= Comandos para controlar procesos.

= Ejecucion de procesos en primer y segundo plano.
= Concepto de script.

= Sintaxis del lenguaje script de programacion en Shell o intérprete de comandos de
Linux.

= Entrecomillados y caracteres especiales.

= Utilizacion de parametros.

= Ordenes para la entrada y salida en scripts.
= Condiciones, test y cédigos de retorno.

= Instrucciones iterativas.

= Escribir comentarios en los programas que faciliten el entendimiento del mismo.

ACTIVIDADES DE ENSENANZA APRENDIZAJE

= Ejercicios para desarrollar scripts que faciliten el trabajo al usuario.
RECURSOS

= Aula de informatica con equipos con un minimo de 8 GB de RAM, conectados en red y
a Internet.

= Proyector y pizarra.
= Distribucién de Linux (Ubuntu 22.04 o similar).
= VMware Workstation 15.
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UD 17. Tipos y requisitos del software. (2 horas)

OBJETIVOS A ALCANZAR

= Conocer los distintos tipos de software de proposito general con que nos encontramos
en un PC.

= |dentificar el sistema operativo y hardware necesario para la correcta instalacion y
ejecucion del software de propdsito general.

= Conocer las distintas incompatibilidades que puedan darse entre un software y otro.
CONTENIDOS

= Diferencia entre un sistema operativo de 32 bits y uno de 64 bits.
= |dentificacion de los requerimientos minimos del sistema (hardware y software).

= Utilizar el ordenador adecuado para la instalacién del software.
ACTIVIDADES DE ENSENANZA APRENDIZAJE

= Elegir el hardware y sistema operativo adecuados en distintas situaciones de trabajo.
RECURSOS

= Aula de informatica con equipos con un minimo de 2 GB de RAM, conectados en red y
a Internet.

* Proyector y pizarra.
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UD 18. Herramientas ofimaticas. (6 horas)

OBJETIVOS A ALCANZAR

= Instalacion y configuracion de diferentes aplicaciones ofimaticas.
= Elaboracion de documentos y plantillas mediante procesadores de texto.
= Elaboracion de documentos y plantillas mediante hojas de calculo

= Elaboracion de documentos y plantillas mediante presentaciones.
CONTENIDOS

= Utilizacion correcta de Microsoft Word para la creacién de documentos (formateo del
texto, formateo de péarrafo, encabezamientos, pies de pagina, notas al pie, esquemas,
tabulaciones, sangrias, interlineado, bordes y sombreados, gréficos, editor de
ecuaciones, columnas multiples, tablas, indices y tablas de contenido)

= Hoja de célculo:

El entorno de trabajo. Personalizacion.

Conceptos béasicos: libro, hoja, celda, fila, rango, ...
Formateo de celdas. Estilos.

Formatos condicionales.

Manipulacién de datos. Rangos.

Impresién de documentos.

N N NSRS

Férmulas y funciones.

= Presentaciones:

El entorno de trabajo. Personalizacion.
Manipulacién de diapositivas de presentaciones.
Formateo de diapositivas de texto.

Tablas.

Graficos, imagenes, dibujos, organigramas.

Formateo de objetos: tramas, bordes, texturas, etc.

O S

Efectos de animacion. Transiciones.

S

Sonidos y videos.
ACTIVIDADES DE ENSENANZA APRENDIZAJE

= Elaboracion de distintos documentos que contengan los contenidos indicados
anteriormente.
RECURSOS
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= Aula de informética con equipos con un minimo de 4 GB de RAM, conectados en red y
a Internet.

= Proyector y pizarra.
= Microsoft Office 2016 o 2019 o 365 o LibreOffice o equivalente.
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UD19. Herramientas de Internet. (2 horas)

OBJETIVOS A ALCANZAR

= Manejar correctamente distintos navegadores utilizados en la conexién a Internet.

= Conocer distintos servicios de alojamiento multiplataforma en la nube (Onedrive de
Office365, Google Drive, DropBox,...)

= Descripcion de los elementos gue componen un correo electronico.

CONTENIDOS

= Configuracion/Optimizacion de distintos navegadores.
= Manejo/Utilizacion de distintos servicios de alojamiento multiplataforma en la nube.

= Gestidn de correo y agenda electronica:
o Tipos de soporte.
Tipos de cuentas de correo electrénico.
Entorno de trabajo: configuracién y personalizacion.
Plantillas y firmas corporativas.
Foros de noticias (news): configuracion, uso y sincronizacién de mensajes.
La libreta de direcciones: importar, exportar, afiadir contactos, crear listas de
distribucién, poner la lista a disposicion de otras aplicaciones ofiméticas.
o Gestion de correos: enviar, borrar, guardar, copias de seguridad, entre otros.
o Gestion de la agenda: citas, calendario, avisos, tareas, entre otros.
o Sincronizacion con dispositivos maviles.

O O O O O

ACTIVIDADES DE ENSENANZA APRENDIZAJE

= Utilizacién y configuracion correcta de distintos navegadores para el acceso a internet.
= Ejercicios de almacenamiento y recuperacion de documentos en la nube.
= Ejercicios de configuracion de programas de correo electrénico y agendas.

RECURSOS

= Aula de informatica con equipos con un minimo de 2 GB de RAM, conectados en red y
a Internet.

= Proyector y pizarra.
= Navegadores y programas de correo electronico.

UD 20. Utilidades de propdsito general (antivirus, recuperacion de datos...). (4 horas)

OBJETIVOS A ALCANZAR

= Utilizar correctamente programas especificos para la realizacion de copias de seguridad
y clonado, tanto a nivel local como en red.

= Conocer y manejar eficientemente los programas de recuperacion de datos incluidos en
los propios sistemas operativos.

= Estar al tanto y elegir correctamente el antivirus mas adecuado a cada situacion.
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CONTENIDOS

= Realizacion de copias de seguridad a nivel local.
= Realizacion de copias de seguridad en red.

= Clonado de equipos.

= Restaurar el sistema a un nivel anterior.

= Instalacién y configuracién de antivirus locales.

= Instalacién y configuracion de antivirus en red.

ACTIVIDADES DE ENSENANZA APRENDIZAJE

= Ejercicios sobre realizacidn y recuperacion de copias de seguridad.
= Ejercicio de clonado de un equipo completo (local y en red).
= Realizacion de puntos de restauracion del sistema y recuperacion de los mismos.

= Instalacion y configuracion mas adecuada de programas antivirus. Tanto a nivel local
como en red.
RECURSOS

= Aula de informética con equipos con un minimo de 2 GB de RAM, conectados en red y
a Internet.

= Proyector y pizarra.
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5. METODOLOGIA DIDACTICA

La Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, especifica en su articulo 40,
como uno de los objetivos de laformacién profesional: aprender por si mismos y trabajar
en equipo. Teniendo en cuenta esto, en todo momento, se proponen las siguientes pautas

de actuacion:

Favorecer la motivacion del alumnado, haciéndoles sentir protagonistas del proceso de
ensefianza-aprendizaje y relacionando en todo momento los nuevos conocimientos con la

vida real.
Motivar que los alumnos realicen aprendizajes significativos por si mismos.

Proponer actividades y tareas que despierten el interés del alumnado, siempre
ajustandose a sus posibilidades de realizacion (ni demasiado faciles ni excesivamente
dificiles).

Favorecer la comunicacion interpersonal, en este caso a través de los foros del aula virtual.

Favorecer una metodologia activa e investigadora, mediante el desarrollo del pensamiento

critico e investigador tanto en el alumnado como en el docente.

Promover técnicas de grupo como los debates, las discusiones guiadas, foros etc.

5.1 Materiales y recursos didacticos.

1. Recursos materiales del Centro Educativo.

e Aula tedrico—practica, con ordenadores en red y sistemas operativos Windows y

GNU/Linux, acceso a Internet y video proyector.

e Aula — Taller para realizacion de practicas de hardware y redes.

2. Material del alumnado.

e Apuntes y ejercicios suministrados a través del curso de la plataforma virtual del

madulo.
e Dispositivo de almacenamiento externo.

e Documentacion técnica de Internet.
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e Manuales de Sistemas Operativos en papel y/o en linea, asi como manuales de

instalacion, referencia y uso de equipos.

3. Software
e Distintos sistemas operativos: Microsoft Windows© y GNU/Linux.

e Programas optimizadores de sistemas y de andlisis de hardware y otras utilidades.

4. Hardware. Todo lo necesario para montar ordenadores desde cero, esto es: cajas de
ordenador, periféricos de entrada y de salida y de E/S, placas base, fuentes de
alimentacién, microprocesadores, memorias, cableado interno y externo, tarjetas de

expansion, unidades de almacenamiento externo, dispositivos multimedia, etc.

5. Recursos de Internet. Direcciones de Internet con recursos y descargas de utilidad para

el desarrollo del médulo.

6. Plataformas Online. Se utilizard& como aula virtual la plataforma MOODLE vy

adicionalmente TEAMS para el intercambio de informacion con el alumnado.

6. EVALUACION

6.1 Criterios de evaluacion.

Los criterios de evaluacion asociados a cada resultado de aprendizaje son:
RA 1.- Evalla sistemas informaticos identificando sus componentes y caracteristicas.

Criterios de evaluacion:

a) Se hanreconocido los componentes fisicos de un sistema informatico y sus mecanismos

de interconexion.
b) Se ha verificado el proceso de puesta en marcha de un equipo.
¢) Se han clasificado, instalado y configurado diferentes tipos de dispositivos periféricos.
d) Se han identificado los tipos de redes y sistemas de comunicacion.
e) Se han identificado los componentes de una red informatica.

f) Se han interpretado mapas fisicos y I6gicos de una res informatica.
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RA 2.- Instala sistemas operativos planificando el proceso e interpretando documentacion

técnica.

Criterios de evaluacion:

a) Se han identificado los elementos funcionales de un sistema informatico.
b) Se han analizado las caracteristicas, funciones y arquitectura de un sistema operativo.

c) Se han comparado sistemas operativos en lo que se refiere a sus requisitos,

caracteristicas, campos de aplicacion y licencias de uso.
d) Se han instalado diferentes sistemas operativos.
e) Se han aplicado técnicas de actualizacion y recuperacion del sistema.
f) Se han utilizado maquinas virtuales para instalar y probar sistemas operativos.
g) Se han documentado los procesos realizados.

RA 3.- Gestiona la informacion del sistema identificando las estructuras de almacenamiento y

aplicando medidas para asegurar la integridad de los datos.

Criterios de evaluacion:

a) Se han comparado sistemas de archivos.
b) Se ha identificado la estructura y funcion de los directorios del sistema operativo.

c) Se han utilizado herramientas en entorno grafico y comandos para localizar informacién

en el sistema de archivos.
d) Se han creado diferentes tipos de particiones y unidades l4gicas.
e) Se han realizado copias de seguridad.
f) Se han automatizado tareas.
g) Se han instalado y evaluado utilidades relacionadas con la gestion de informacion.

RA 4.- Gestiona sistemas operativos utilizando comandos y herramientas graficas y evaluando

las necesidades del sistema.

Criterios de evaluacion:

a) Se han configurado cuentas de usuario locales y grupos.

b) Se ha asegurado el acceso al sistema mediante el uso de directivas de cuenta y

directivas de contrasefias.
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c) Se han identificado, arrancado y detenido servicios y procesos.

d) Se ha protegido el acceso a la informacion mediante el uso de permisos locales.

e) Se han utilizado comandos para realizar las tareas basicas de configuracion del sistema.
f) Se ha monitorizado el sistema.

g) Se haninstalado y evaluado utilidades para el mantenimiento y optimizacion del sistema.

h) Se han evaluado las necesidades del sistema informéatico en relacion con el desarrollo
de aplicaciones.

RA 5.- Interconecta sistemas en red configurando dispositivos y protocolos.

Criterios de evaluacion:

a) Se ha configurado el protocolo TCP/IP.

b) Se han configurado redes de area local cableadas.

¢) Se han configurado redes de area local inalambricas.
d) Se han utilizado dispositivos de interconexién de redes.
e) Se ha configurado el acceso a redes de area extensa.
f) Se han gestionado puertos de comunicaciones.

g) Se ha verificado el funcionamiento de la red mediante el uso de comandos y
herramientas basicas.

h) Se han aplicado protocolos seguros de comunicaciones.

RA 6.- Opera sistemas en red gestionando sus recursos e identificando las restricciones de

seguridad existentes.

Criterios de evaluacion:

i) Se ha configurado el acceso a recursos locales y recursos de red.
i) Se han identificado los derechos de usuario y directivas de seguridad.

k) Se han explotado servicios de ficheros, servidores de impresion y servidores de
aplicaciones.

I) Se ha accedido a los servicios utilizando técnicas de conexion remota.

m) Se ha evaluado la necesidad de proteger los recursos y el sistema.
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n) Se han instalado y evaluado utilidades de seguridad basica.

RA 7.- Elabora documentacion valorando y utilizando aplicaciones informaticas de propdsito

general.

Criterios de evaluacion:

0) Se ha clasificado software en funcion de su licencia y proposito.

p) Se han analizado las necesidades especificas de software asociadas al uso de sistemas

informaticos en diferentes entornos productivos.
g) Se han realizado tareas de documentacion mediante el uso de herramientas ofimaticas.
r) Se han utilizado sistemas de correo y mensajeria electrénica.
s) Se han utilizado los servicios de transferencia de ficheros.

t) Se han utilizado métodos de blusqueda de documentacion técnica mediante el uso de

servicios de Internet.

6.2 Instrumentos y procedimientos de evaluacion.

La evaluacién es continua y segin el momento en que se realice recibe el nombre de inicial,
formativa, sumativa y final. Por lo que a lo largo del curso se ira recogiendo toda la informacién
para sistematizarla periédicamente y presentarla en las sesiones de evaluacion del equipo
docente del grupo de alumnos. En general, se realizara, al menos, una prueba de evaluacion

en cada bloque.

Se realizardn tres sesiones de evaluacion durante el curso, mediante la evaluacién se
determina si la planificacién del curso ha permitido alcanzar los objetivos propuestos o es

necesario reestructurar todo el proceso.

El Proyecto Educativo de Centro recoge la asistencia minima a clase como requisito para no
perder el derecho a evaluacién continua. La falta justificada o no a un nimero superior al 10%

de las clases hace que el alumnado pierda el derecho a evaluacion continua.

6.3 Criterios de calificacion.

De acuerdo con la normativa vigente la calificacion del moédulo profesional es numérica entre 1
y 10, sin decimales. Se consideraran positivas las calificaciones iguales o superiores a cinco

puntos y negativas las restantes.
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La calificaciéon del alumnado se realizara considerando los resultados de la evaluacion continua
y los examenes y controles realizados a lo largo del curso, la calificacién de los ejercicios y
memorias de las practicas propuestas, la participacion en las mismas y en el curso del aula

virtual.
Se evaluaran unidades o bloques de unidades por separado. La calificacion de cada evaluacion
del modulo se realizara con la siguiente cuantificacion:

e Pruebas (examenes y/o controles): 70%.

e Realizacion de ejercicios practicos y trabajos ademas de la participacién e intervencién
del estudiante en clase, asi como en las herramientas colaborativas de las plataformas

Online de aprendizaje, utilizadas durante el desarrollo de las clases: 30%.
o Las practicas entregadas fuera de plazo se calificaran con un 0.

o Todas estas actividades evaluables estaran ponderadas atendiendo a los
criterios que se aplican a los bloques o unidades, segun se indica en el siguiente
parrafo. Si en una unidad/bloque hay mas de una practica, se realizara la media

aritmética de estas.

o Agquellos proyectos, trabajos, practicas o ejercicios de diferentes alumnos en los
que haya una manifiesta similitud entre ellos o con otros de afios anteriores o

de Internet seran calificados con un 0.
o Podré requerirse la exposicion oral de las practicas por parte del alumnado.
Para el célculo de la nota del médulo se tendra en cuenta la ponderacién que se da a cada bloque

0 unidades de contenidos de la siguiente manera:

e Introduccién a los sistemas informaticos y sistemas de numeracién (tema 1) e
introduccién a los sistemas operativos (tema 4), con un peso total del 12% de la nota
final del médulo, donde el tema 1 representa un 4% y el tema 4 un 8%.

e Componentes fisicos de un sistema informatico (hardware, tema 2), que supondra el

18% de la nota final del médulo.
e Redes (tema 5), que supondrd un 20% de la nota final del médulo.

e Sistemas operativos propietarios, Windows Server (temas del 6 al 12), que supondra el

25% de la nota final del médulo.
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e Sistemas operativos libres, Linux (temas del 13 al 16), que supondra el 25% de la nota

final del médulo.

Y a partir de la nota obtenida en los examenes de los bloques o unidades, correspondera al 70%
de la nota final; la realizacién de ejercicios practicos y trabajos ademas de la participacién e
intervencién del estudiante en clase, asi como en las herramientas colaborativas de las

plataformas Online de aprendizaje, utilizadas durante el desarrollo de las clases: 30%.

Calificacion de las evaluaciones.

Para obtener la calificacion de cada evaluacion se realizara la media ponderada de los resultados
obtenidos en cada uno de los examenes y practicas realizadas hasta el momento de la
evaluacion. La nota de evaluacion resultara del truncamiento de esta media ponderada, pero se

guardara la nota con 2 decimales para el calculo de la calificacion final ordinaria del médulo.

6.4 Actividades de refuerzo o recuperacion.

Se realizardn una serie de refuerzos educativos para el alumnado que presente unas mayores
dificultades de aprendizaje. Estos refuerzos seran obligatorios en algunos casos, designados por

el docente, y voluntarios para cualquier otro alumno o alumna.

Para no fomentar diferencias entre el alumnado, el profesor hablara de forma particular con cada
alumno o alumna al que se le daran los refuerzos educativos de forma obligatoria. Estos

refuerzos educativos se daran, cuando el profesor lo estime oportuno.

6.5 Criterios de recuperacion.

El profesor debe facilitar el éxito del alumnado, por lo que deben establecerse unos criterios para
permitir la recuperacién de las partes no superadas. Al ser la evaluacién individualizada, las
actividades de recuperacién podran variar en funcién del alumno y de los conocimientos y

capacidades que sean objeto de recuperacion.

Los procedimientos de recuperacion son deteccion de las carencias del alumno, realizacion de
tareas especificas que refuercen la carencia detectada y reevaluacion de los conocimientos y/o

capacidades no superadas.

La reevaluacion de los conocimientos y/o capacidades no superadas se realizar4 en las

evaluaciones ordinarias (primera y segunda), y seran realizadas por:
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e El alumnado que no haya superado la materia a lo largo del curso realizard un examen

de los bloques no superados.

o Lanota final del médulo se calculara con los porcentajes establecidos en los criterios

de calificacion.

e Alumnado que ha perdido el derecho a evaluacién continua. Se llevara a cabo la
evaluacion de toda la materia impartida del médulo en un examen en cada evaluacion
ordinaria que podra tener contenidos de las practicas realizadas durante el curso y que
constituira el 100% de la nota final del médulo.

6.6 Recuperacion de médulos pendientes.

Para el alumnado que tenga este modulo suspendido de afios anteriores y estén en 2° curso,
ante la imposibilidad de asistir a clase, porgue se encuentran en horario lectivo de segundo, se
habilitara unas horas de tutoria (las que corresponda al docente) en las cuales se les
solucionaran las dudas que puedan tener y se les indicaran los ejercicios y practicas que deben
entregar antes de la evaluacion que tendré lugar durante la Gltima quincena de enero - primera
de febrero (para no interferir demasiado con las evaluaciones de segundo). EI examen sera
tedrico-préactico y representara el 80% de la nota final, donde el 20% restante correspondera a la
valoracién de las practicas y ejercicios indicados. Deberan sacar una nota de 5 para superar el

modulo.

7. ATENCION AL ALUMNADO CON NECESIDADES
ESPECIFICAS DE APOYO EDUCATIVO.

Debido a la diversa procedencia de los alumnos: ESO, examen de acceso al ciclo, bachillerato...,
y al desconocimiento del perfil del alumnado hasta el comienzo del curso, el primer dia se llevara
a cabo una evaluacion inicial y una encuesta de conocimientos generales sobre el médulo para

obtener informacion al respecto y asi, si fuera necesario, poder adaptar la metodologia adecuada.

Si existiera alguin alumno o alumna con necesidades educativas especiales, al igual que el resto,

deberan alcanzar los objetivos generales minimos definidos por la Ley.
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8. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.

Mediante la coordinacion con todo el equipo educativo del grupo, se planificaran actividades
extraescolares de visita a empresas relacionadas con las competencias profesionales del Ciclo
Formativo. Objeto de visita podrian ser las empresas Arsys.es, Eniac, Knet, Embutidos

Palacios..., por el interés de los sistemas informaticos y redes que tienen implantados.

Asimismo, se intentara que los alumnos participen en jornadas tecnologicas o talleres que estén
relacionados con el médulo y se promovera la participacion en concursos de nivel autonémico o

nacional relacionados con el médulo.

9. NECESIDADES Y PROPUESTAS DE FORMACION DEL
PROFESORADO

Debido a la alta demanda de las nuevas tecnologias en cuanto a formacion y actualizacion, se
considera necesario potenciar la formacion on-line del profesorado de ciclos formativos de
informética, ademas de la creacidn de grupos de trabajo que den respuesta a las necesidades
particulares planteadas por el profesorado y el fomento del trabajo en equipo o en colaboracién

de profesores del mismo equipo educativo.

10. BIBLIOGRAFIA DE REFERENCIA.

Como bibliografia de referencia para el desarrollo del médulo, se utilizaran, ademas de los
apuntes proporcionados por el profesor, libros de consulta y prensa especializada, ademas de

recursos online, todo ello facilitado por el profesor a lo largo del curso.
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